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En venta en tu local favorito todo 
lo que imaginas. 
Game Shop, una tradición en videojuegos 


> Paseo Las Palmas 2209 Local 048: ¡No confundas! 
Fono 2344855 Fax 2330066 Providencia + Macul 1726 Tel. 2370921 Macul Santiago. 
- Punto de venta Game Shop 

1 Norte N* 1470 Fono: 212172 Talca 
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Este especial qué tienes en tus manos, es el 
resultado de mucho tiempo de investigación del 











equipo as Revista Club Nintendo. 

Aquí podrás e - 800 trucos para 
alrededor de 29D títulos de Super Nintendo, 
GameBoy y Nintendo 64. E te ES el motivo 
ideramos que esta edición, 
A-verdageío documento y de-consiita y 
más que nada de colecrión. 
Como de costumbre, en las ediciones 


ormales, incluimos la mayor cantidad 


esta ocasión, dedidimos darle un formato más 
accesible que te permita encontrar rápidamente la 


información que necesitas, eliminando las imágenes 


y con explicaciones más directas. 
EA a la 
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Si quieres escuchar el tema musical y oir un la- 
drido de perro, deberás estar en la pantalla 
donde aparece el título “Nickelodeon” y presio- 
nar el Control Pad en cualquier dirección y co- 
menzará la música. Ahora presiona A, B, X, o Y 
y escucharás el ruido. 


Juega el Demo 

Elige el nivel más difícil y luego pon este pass- 
word: BJOXYRKCDLSZ 

Aquí te darán dos oportunidades para pelear 
con dos criaturas: Un guerrero montado en un 
caballo, seguido por un esqueleto de: dragón 
gigante. 


Créditos 

Otra vez elige el nivel más difícil y luego pon es- 
te password MTkMSKTKHN S H. Para obte- 
ner las letras en minúscula, selecciona página 
en la pantalla del password. 


Jefes Nuevos 

Este truco te permitirá pelear con Tanzra en su 
última transformación (un centauro gigante). 
Luego, sigue derecho y pelearás contra el jefe 
final del juego original. 

Ve ala pantalla de password y pon: XxxxY y y y 
Z 22 (elige página para seleccionar las letras 
en minúscula). 


ira 


crberfoft 


A 


Y 


Rera Fighters J 


Fo mc o'triver 


] En la pantalla del título, ejecuta la siguiente se- | 


cuencia: Arriba, Derecha, Abajo, Izquierda, Y. 8, 
Arriba, Derecha, Abajo, Izquierda, 8, Y, Arriba, 
Derecha, Abajo, Izquierda, Start. Cuando co- 
miences a jugar, verás que todas las escenas hi 


del parque Jellystone están abiertas y podrás hh 
í comenzar en la que tú quieras. j 


Personajes Secretos 

En este juego existen dos personajes escondi- 
dos, Rabio y Lepus. Pero tu nave espacial será 
mucho más pequeña y más poderosa. En la 
pantalla del título, presiona Start para sacar la 
pantalla de jugadores (si quieres jugar como Le- 
pus, debes presionar Start en el control 2 y si 
quieres jugar con dos, presiona Start con el con- 
trol 1. en la pantalla del título). 

En la pantalla donde dice “Player Select” en la 
parte superior, con el control 1, presiona y man- 
tén el botón R y de esta forma ejecuta la siguien- 
te secuencia: Izquierda, Abajo Derecha, X, Y, A, 
B, Izquierda, Abajo, Derecha, Abajo, X, Y, A y B. 


Pelea contra los ¡efes 

Esto te permite luchar con todos los. jefes una 
sola vez. Hay una especie de reloj que marcará 
tu progreso. Y serás llevado a una versión abre- 
viada en cada escenario de los jefes donde po- 
drás tener una alta puntuación. En la pantalla 
que dice “Player Select" en la parte superior, 
mientras tienes presionado el botón R ejecuta la 
siguiente secuencia: A, Izquierda, Y, Derecha, X, 


Abajo, B y Arriba. 


Continues extras 

Normalmente comienzas a jugar con 3 Conti- 
nues en reserva, pero este código te permitirá 
aumentar este número a 5. Cuando prendas el 
juego y aparezca la pantalla con el título ejecu- 
ta la siguiente secuencia: X, Y, B, A, X, A, B, Y, 
Arriba, L. Ahora comienza tu juego y notarás 
que tu número de créditos ha aumentado. 


Salto de escena 

Ve a la pantalla en que puedes comenzar un jue- 
go o ira las opciones y ahí ejecuta la siguiente 
secuencia: Abajo, A, Abajo, Y Abajo A, Abajo, Y. 
Ahora comienza tu juego y presiona Start para 
poner pausa. Después de esto ejecuta esta se- 
cuencia: Arriba, X, Abajo, 8, Izquierda, Y, Dere- 
cha, A, L, R. Ahora cada vez que quieras saltar 
de una escena, presiona Start para poner pau- 
sa y Select para elegir la escena. 


Más Continues 

Bueno ¿y para qué quieres.5 Continues si pue- 
des obtener 9? En la pantalla del título ejecuta 
la siguiente secuencia: X, Y, B, A, X, A, B, Y, Arri- 
ba, R. Si lo haces bien oirás a Aero gritar. 





( Rerobie_ A Rifreá Chicken ) 


koei corporation 


¡Rerobi= Supersonic) 


koei corporation 


Llegara la pantalla del Sound Test en este jue- 
go no es muy complejo, pero si no sabes cómo, 
a continuación te lo vamos a decir. Prende tu 
juego y espera a que aparezca la palabra “Ae- 
robiz” en rojo. En ese momento simplemente 
presiona Select para poder elegir y escuchar 
los 24 sonidos con los que cuenta este titulo. 


Este es un pequeño Bonus Game, el cual te de- 
ja adivinar de qué país es la bandera que gene- 
ra. el juego. Escoge el ícono que tiene la forma 
de un control y ve a la pantalla de Save. En es- 
ta pantalla, presiona el botón Select y comenza- 
rás a jugar. 


MiNd/cape 


aceLaim 


y 


GELT 


l Para eligir el Stage de tu preferencia, en la pan- 
¡ talla de opciones, usando el control 2, presiona 


L,R, Start, Select, X, Y, A, 8 (procura hacerlo rá- 


| pido) si lo hiciste correctamente, escucharás un 
' cCampaneo. Con el Control 1, selecciona “Exit” pa- | 
ra regresar a la pantalla donde aparece el título, 
¡ luego, vuelve a usar ese mismo control y mantén 
| presionados los botones L y R, con el Control 


Pad, escoge 


A 


el Stage de tu preferencia. 


ES 


Al estar jugando, presiona los siguientes boto- 
nes en el control 2: A, B, Y, X. Después en el con- 
trol 1 presiona A. Esto hará aparecer un número 1 
en la esquina superior izquierda de tu pantalla. 
El número que aparezca determinará la habili- 
dad que hayas ganado. 


Habilidad 


Número 


Sin Daño 
Invencibilidad 
Armas ilimitadas 
Armas ilimitadas, Invencibilidad 
Armas ilimitadas, sin Daño 
Armas ilimitadas, Invencibilidad 


Para cambiar el número tendrás que volver a eje- 
cutar el truco, solo que si presionas de nuevo A 
en el control 1 aumentarás solamente un número. 
Si presionas B aumentarás 2 números y si pre- 


sionas X, serán 4 números. 


¡Selección de escena 
* En el título, presiona Select y luego Start para 
¡que aparezca la pantalla de configuración. 


Usando el control 2 mantén presionados los bo- 
tones A, X, L, R. mientras en el control 1 presio- 
nas Start. Ahora aparecerá la pantalla donde 
seleccionas las escenas. Elige tu escena y pre- 


Hal america 


Selección de escena 

En el título, presiona Select y luego Start para 
que aparezca la pantalla de configuración. 
Usando el control 2 mantén presionados los bo- 
tones A, X, L, R. mientras en el control 1 presio- 
nas Start. Ahora aparecerá la pantalla donde 
seleccionas las escenas. Elige tu escena y pre- 
siona Start para comenzar. 


Selección de escena 

En la pantalla del título del juego, presiona la si- 
guiente secuencia en el control 1: Abajo, Select, 
Select, X, Y, Select, Select, L, R, Select, Select, 
Izquierda, Derecha, Arriba y después alguno de 
los siguientes botones dependiendo el capítulo 
al que quieras llegar: 


2 


Sound Test 

En la pantalla del título, presiona de forma simul- 
tánea los siguientes botones: L, R y B. Esto hará 
aparecer una pantalla donde podrás oir las dife- 
rentes músicas del juego. 


Comienza un juego en modo de historia, ahora 
presiona Select para poner pausa y ejecuta la 
siguiente secuencia en el Control 1: Arriba, X, Iz- 
quierda, Y, Abajo, B, Derecha, A, L, Y. Después 
de esto presiona Select para quitar la pausa y 
así podrás ver el final del juego. 


Recarga tu Avión 

En cualquier momento de tu misión, cuando es- 
tén a punto de terminarse tus misiles, tu armadu- 
ra o el combustible, presiona Start en el control 1 
para poner Pausa y entonces en el control 2 eje- 
cuta la siguiente secuencia: A, B, A, B, Select, A, 
B. Esto te recuperará todos los aspectos antes 
mencionados. 


Super Cañón 

Para aumentar el poder de tu ametralladora haz 
lo siguiente: Elige el A-10 y comienza a jugar, tan 
pronto como el mensaje de “Good Luck” desa- 


parezca de la pantalla, dispara tu cañón de 
E 30mm una vez y entonces presiona y mantén el 


botón X hasta que aparezca el mensaje “Super 
A-10” en la parte baja-izquierda de la pantalla. 

















Bassin's Black Bass] Battlebla=e 


Este truco te deja entrar a diferentes opciones, ¿Extra Mode 

incluyendo cambiar la longitud para pescar a Este truco te permitirá pelear con dos jugadores * 
automático y ajustar todas las condiciones de usando cualquiera de los peleadores en cual: 
pesca. Antes de que enciendas tu juego, man- quier escenario. Cada pelea tiene un Round. En 
tén presionados los botones X, Y en el Control 1 el título de la pantalla, mientras mantienes pre- 
y A, B. en el Control 2, ahora sí puedes encender sionado Select, presiona Start para entrar a la 
tu consola y verás diferentes opciones en pan- ' pantalla de opciones, luego, mantén presiona- 
talla como: do el botón R mientras presionas simultáneamen- 
Ajustar las condiciones de pesca te Arriba y X, luego Derecha y A, después Abajo 
Presiona A en el control 2 en la pantalla del bo- y B. finalmente Izquierda e Y. Si lo hiciste bien, la 
te, luego ve a la pantalla de selección, antes de pantalla cambiará a "Extra Play Mode”, Usa el 
que puedas escoger, podrás cambiar las condi- Control Pad para cambiar de opciones. 

ciones finales del juego así como el número de Continues 

Escena, Hora, Clima, etc. En el título, mientras presionas Select, oprime 
Pesca un pe= más grande Start para entrar a la pantalla de opciones, lue- 
Ve a la pantalla de selección, presiona B en el go mantén L cuando hagas esto: presiona simut- 


Control 2 y pondrás en automático el perímetro y táneamente Arriba y X, luego Izquierda e Y, des- 


hiciste bien, una nueva opción de créditos apa- 
Atrapar un Lunker ps E 


recerá. Usa el Control Pad para cambiar de op- 
En la pantalla de selección presiona Arriba en el ciones. 7 Ja 
Control 2. Automáticamente podrás atrapar un PIRATA 
Lunker. 


ARumentar Velocidad 

Dirígete a la pantalla de selección y presiona X 
en el Control 2, verás cómo el tiempo pasa rápi- 
damente con sólo mantener apretado el botón X. 
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En la pantalla del título ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Arriba, Abajo, L, R y Select. Ahora pre- 
siona Start y escoge el menú de Opciones. Ahí 
verás que apareció una nueva opción de nom- 
bre “Mystery Mode”. Lo que obtienes al activarla 
es que podrás ver las carreras desde una pers- 
pectiva de “Top View” o lo que es lo mismo: des- 
de arriba. 
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(Batman Forever) 


Este código es muy práctico, pues te permitirá 
comenzar a jugar en la escena de tu elección, 
escoger a Riddler en el modo de práctica y usar 
cualquier aparato del juego aunque no hayas 
encontrado los planos. En la pantalla de selec- 
ción de “Training Mode” o “Normal Mode” presio- 
na la siguiente secuencia: Izquierda, Arriba, Iz- 
quierda, Izquierda, A, B, Y. Escoge después el ti- 
po de juego, la dificultad y presiona Start. Aho- 
ra presiona Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha 
para seleccionar la escena en la que quieres 
comenzar. 
































Truco para saltarte cualquier Stage y tener 10 vi- 
das. Funciona en los dos modos, ya sea un ju- 
gador o dos. En la pantalla de selección de per- 
sonaje, presiona Arriba, Abajo, Abajo, Arriba, X, 
B, Y, A Silo hiciste bien, la pantalla emitirá un 
pequeño flash. Selecciona tu jugador y presio- 
na Start. La pantalla de Mega Warp Zone apare- 
cerá. Ahora elige el Stage que quieras. 


accLaim 
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¡Batman Returns 


3 Continues 

Normalmente este juego comienza con 3 Conti- 
nues, pero si quieres 9, ve a la pantalla de op- 
ciones y quédate en la opción de “Rest”. En el 
control 2, presiona Arriba, X, Izquierda, Y, Abajo, 
B, Derecha, A, Arriba y X. Entonces escucharás 
un sonido cuando presiones X por segunda vez, 
esto te indicará que has hecho bien el truco. 


Battletoads in Battiemaniarcs| 


Alcomienzo deljuego, presiona simultáneamen- 
te Abajo, A, B y Start. Si el truco entró bien, verás 
que el fondo de la bandera brillará de color ojo. 
Presiona Start para comenzar el juego 
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(Beauty and the Beast) 


Este truco te permite saltarte al último Stage. Y 
también te sirve para seguir saltando de Stages 
hasta el final del juego. Al estar jugando presio- 
na Start para poner pausa al juego, luego pre- 
siona Izquierda, Y, L, Abajo. Si el código entró 
correctamente, la pausa se quitará automática- 
mente. Para saltar al final de la escena en la 
que te encuentras, presiona simultáneamente 
Select y L. 





a Vidas 
Y si quieres tener 9 vidas, ve a la pantalla de op- 
í ciones y quédate en la opción “Rest”. En el con- 
trol 2, presiona Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Iz- 
quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, B, A y es- 
cucharás un sonido. Usa el control 1 para ajus- 
tar tus vidas. También funciona con el truco de 9 
Continues. 
Nota: Estos 2 códigos se pueden combinar para 
hacer el juego mucho más fácil. 
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accolade 


Todos estos códigos pueden entrar en el título 
del juego y escucharás un tonada cada vez que 
los introduzcas: 

99 Trajes de buceo presiona B, Izquierda, Arriba, y B 
99 Hoyos portátiles ---presiona Derecha, Arriba, Select, Select 
99 Bombas presiona X, X, Arriba, Abajo, X 
99 Pistolas de agua presiona B, A, Izquierda, Izquierda 
50 Vidas Extra presiona 8, Arriba, B, Select, Y 
Invulnerabilidad presiona X, A, B, Y, Arriba y Abajo. 
Si el título desaparece y el demo comienza, el 
código quedará desactivado, asi que tendrás 
que intentarlo de nuevo y meter los códigos que 
quieras lo más rápido que puedas. 


[Carl Ripken Jr. Baseball ) 


TMilLtoN bradLey 


¿a 


interpLay 


Clayfighter 2: Judgement Clay ). 


Puedes ajustar un juego de exhibición para que 
Carl Ripken juegue todas las posiciones en tu 
É equipo. Este truco no sirve en los juegos de Li- 
gas Mayores. Selecciona cualquier opción de 
exhibición, luego, en la pantalla de selección de 
equipos (pantalla de Match Up) presiona Start fl 
mientras tienes presionados los botones L y R. 


Este código te permite saltarte hasta ver cómo 
ganas el campeonato y también ver los créditos. 
Cuando hayas derrotado a tu rival y el réferi te 
esté levantando la mano, presiona y mantén los 
botones A, B, X, Y, L, R, Select. Con estos boto- 
nes así presiona Start. 


Código para el ¡efe 

Este código te permitirá elegir al jefe de este jue- 
go, un ser de nombre: N. Boss. Lo primero que 
tienes que hacer es jugar normal en el modo de 
1P hasta llegar con este jefe, después de eso 
deja que te gane y cuando aparezca la pantalla 
de “Continue” deja que se acabe el tiempo sin 
que continúes el juego. Ahora ve a la opción de 
2 Players y verás que el jugador 2 tendrá selec- 
cionado automáticamente al N. Boss. El podrá 
jugar con este personaje mientras no trate de 
seleccionar a otro. Si esto sucede, entonces 
tendrás que hacer el truco nuevamente. 


Alter egos 

Cada uno de los personajes de este título tiene 
un “Alter ego”. Para sacarlo, tienes que ejecutar 
cierto código en la pantalla de selección de mo- 
do de juego (donde aparece”"Game Start” “Vs. 
Mode” etc.). 

Butch (Alter ego de Tiny): Mantén el botón L y 
presiona X, R, A, X, R, R 

Ice: (Alter ego de Frosty's Alter ego): Mantén el 
botón B y presiona Up, L, L, L, Derecha 


interplay 


Y 


o 
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Alter egos 

Jack: (Alter ego de Octo): Mantén arriba en el 
Control Pad y presiona X, A, R,R, Y, A 
Peelgood (Alter ego de Nana): Mantén Abajo e 
Izquierda en el Control Pad y presiona B, Y, Y, A, 
y 

Sarge: (Alter ego de Hoppu): Mantén el botón X 
y presiona L, L, Arriba, Abajo, Izquierda, Abajo 
Slyck: (Alter ego de Blob): Mantén el botón Y, y 
presiona L, L, Arriba, L, Izquierda, R 

Spike: (Alter ego de Googoo): Mantén el botón R 
y presiona X, B, B, A, Y, Izquierda, A 

Thunder: (Alter ego de Kangoo): Mantén Arriba e 
Izquierda en el Control Pad y presiona Y, 8, X, B, 
B,X,A 


Selección al ae2ar 

Para que el CPU elija por ti el personaje con el 
que vas a jugar, simplemente presiona los boto- 
nes L y R en la pantalla de selección de perso- 
naje. 


Código de velocidad 

Este código te permitirá aumentar la velocidad 
del juego, hasta que llegue el momento en el 
que te cueste mucho trabajo jugar. En la panta- 
lla en la que aparece el mensaje de “Game 
Start” presiona y mantén el botón Y, ahora eje- 
cuta la siguiente secuencia: L, L, R, Abajo, Iz- 
quierda, R. Si lo haces bien oirás un sonido y al 
ira la pantalla de opciones, ya podrás poner la 
velocidad del juego hasta 10. 


Claufighter h Clayfighter: Tournament Edition | 


Encoge a los personajes 
Nota: Este truco sólo funciona en el modo de 
Tournament de este juego. Para empezar, tienes 
que ir a la opción de 4-player Tournament y en- 
tonces tendrás que escoger a los siguientes 4 
personajes y ponerles estos nombres 


Nombre: 


Jason A 
Steve C 
John 5 


Es muy importante que en los nombres incluyas, 
tal como se muestra el espacio entre los nom- 
bres y las iniciales para que funcione el truco. 


| Claymates 


y 
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Si quieres saltarte el Stage de Clayton's Yard e ir 
directamente a "Cape Claynaveral" debes de co- 
menzar el juego como siempre lo haces, pero no 
vayas al túnel donde comienza el primer Stage, 


É en lugar de hacer eso, salta y párate en la pri- 


mera flor. Salta en ella cuatro veces, lo más rápi- 


do que puedas y serás llevado a Cape. 





NINteNdo 


Sound Test 


í Antes de comenzar un juego nuevo, ve a la pan- 


E talla de “Game Select” y posiciónate en “Erase 


Data” Presiona entonces: Abajo, A, R. B, Y, Aba- 


1 jo, A, Y. Si lo hiciste bien, puedes cambiar la mú- 


sica con sólo presionar Select. 


Y Bonos ames 


Selecciona un archivo ya grabado, después di- 
rigete a un nivel que hayas completado y pier- 
de todas tus vidas para obtener el Game Over. 
Después, cuando veas a Cranky Kong, presiona 
Abajo, Y, Abajo, Abajo, Y. Si lo haces correcta- 
mente, podrás ir a una escena donde puedes 
recoger cualquiera de las tres estatuillas para ir 
a los diferentes Bonus Levels. 


sa vidas 


í Antes de comenzar el juego, ve a la pantalla de 


selección de juego y posiciónate en “Erase Da- 
ta”, después presiona B, A, R, R, A, L. Seleccio- 
na un archivo y comienza a jugar. Ten cuidado 
porque si la palabra “Erase Game” flashea des- 
pués de que metiste el truco, tu archivo se bo- 
rrará. En este último caso presiona Reset e in- 


'' tentalo de nuevo. 


Bad Buddy 
Este truco solamente trabaja en el modo de 
“dos jugadores”, permite al jugador que no tie- 


ne el Control 1 robarse el control del juego del 


jugador número 1 (normalmente el jugador 2 
puede jugar después de que se muere el prime- 
ro) los dos jugadores podrán robarse el control 
del juego cada vez que ellos quieran. En la pan- 
talla de selección de juego, posiciónate en 
“Erase Data” luego presiona 8, A, Abajo B, Arri- 
ba, Abajo, Abajo, Y y luego A. Comienza un jue- 
go y el jugador que no tiene el control podrá ob- 
tenerlo con sólo presionar Select. 


Warp Secreto 

Si quieres saltarte algunas escenas del juego, 
puedes encontrar un warp zone escondido ente 
Coral Capers y Funky's Flights in the Kongo 
Jungle. Al mantenerte en movimiento entre esos 
dos lugares, presiona B rápidamente para sal- 
tarte el Orang-Utan Gang in Vine Valley. Si el tru- 
co no funcionó, sigue intentándolo, no importa 
en qué dirección camines. 


Selección de escena 

Cuando la música comience a escucharse y el 
logo de “Virgin Games” aparezca, presiona rápi- 
damente Arriba, Arriba, Arriba, B, B, Y, Y, Select. 
y escucharás un sonido extraño. Luego presio- 
na Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, B, Arriba, 
Y, Izquierda. Después presiona Select y Abajo. 
Recuerda que debes de meter este truco antes 
de que el logo desaparezca. Presiona Start pa- 
ra regresar al título, selecciona “Options” y pre- 
siona Start. Elige “Level” y cambia el número 
presionando A o B. Vuelve a presionar Start pa- 


ra regresar a la pantalla de “Start Game”. 
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¡Mos Test 

Comienza un nuevo juego, una vez que estés en 
la pantalla de selección de jugadores, posició- 

í nate en la opción de 2 jugadores (Two Player 
Contest) y presiona abajo en el control Pad 5 ve- 
ces. Esto hará aparecer una nueva opción de 

' nombre “Music Test” Ahí podrás oir toda la músi- 

í ca del juego. 


Cheat Mode 

Comienza un juego nuevo y presiona abajo re- 
petidamente en la pantalla de “1-Player/2-Pla- 
yer” para hacer aparecer la opción de “Cheat 
Mode”. Ahí entonces ejecuta la siguiente se- 
cuencia: B, A, Derecha, Derecha, A, Izquierda, 
A, X. Si lo haces bien entonces oirás el sonido 
de unos chimpancés y entonces comenzarás a 
jugar pero no habrá ningún Barril DK a lo largo 
del juego, lo cual lo hará más complejo y no te 
permitirá obtener todas las monedas DK. Otro 
código que puedes poner en esta pantalla 
(Cheat Mode) es: Y, A, Select, A, Abajo, Izquier- 
da, A, Abajo. Si lo haces bien oirás el mismo so- 
nido de chimpancés del truco anterior y podrás 
comenzar a jugar con 50 vidas. 


1s Kremcoins 
Este es un truco un poco complejo de explicar, 
pero aquí va: En la escena “Pirate Panic” del 
mundo “Gangplank Galleon”, entra al cuarto del 
K. Rool y vuelve a salir pero sin tomar el globo 
que da una vida. Camina hacia la derecha, sal- 
ta las 2 primeras bananas y sigue avanzando 
hasta que tomes el racimo de bananas. Regre- 
í sa ala cabina de K. Rool todavía sin tomar las 2 
É primeras bananas, pero ahora sí toma el globo 
Í de la vida. Vuelve a salir y avanza hacia la dere- 
í cha evitando nuevamente las 2 bananas y toman- 
do el racimo, regresa a la cabina (evitando otra 
vez las 2 bananas) y esta vez encontrarás un 
Kremcoin que al tomarla te dará 75 de esta mo- | 
nedas. El problema de este truco es que no reci- 
birás una moneda DK cuando derrotes por pri- 
mera vez al K. Rool, lo cual hará que no puedas 
terminar bien el juego. Tampoco aparecerá un sím- 
¡ bolo de exclamación cuando lo hayas terminado 
con todo. 


Encuentra la siguiente arma que te será muy Útil, 
sin siquiera buscarla. 
En la planta nuclear (segunda misión) encuentra 
la sierra eléctrica. Entonces dispara todas las 
balas de alguna de tus armas. Si continúas man- fl 
teniendo el botón de disparo presionado mien- 
tras se acaban las balas de tu arma, recibirás Ml 
automáticamente la siguiente mejor arma que no | 


Al llegar a Twoson Hotel, podrás obtener un poco 
de dinero extra si sigues estos pasos. Entra al 
hotel, ve al cuarto que está a la izquierda de la 
entrada y habla con el hombre que está ahí más 
de 15 veces. El te dará el dinero. 
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¡Viejo ECódigo Shiny 


A 
A 


AAA pa. lo LM, Go 2 


l 
F 
hoj 
E 


r 


play mates 


| Este título tiene una buena cantidad de trucos, 


lrevísalos y te darás cuenta que son de mucha 


utilidad. 


Selecciona a los ¡efes 

En la pantalla de “Mode Select” ejecuta la si- 
guiente secuencia: L, R, Arriba, L, L, Abajo, R, R. 
Selecciona el modo de juego en el que vayas a 
jugar. Ahora verás que ya puedes elegir al Sha- 


Í dow Master y a Dominique como tus peleado- 


res. 


3 — Continues 

En la misma pantalla de “Mode Select” ejecuta 

esta secuencia: Izquierda, Derecha, Izquierda, 

Derecha, L, L, R,R, R. La próxima vez que ten- 

gas que continuar verás que son nueve las 

oportunidades que tienes y no 3 como normal- 
í mente eran. 


¡más Atributos 
Para elevar la cantidad de atributos en reserva 

j con los que tu personaje puede comenzar, eje- 
cuta cualquiera de las siguientes secuencias 
en la pantalla de “Mode Select”. Para 2 atribu- 
tos: L, L, L, R, L, R, L, R. Para 4 atributos: Arriba, 
Derecha, Abajo, Izquierda, Abajo, Derecha, R, 
R. Finalmente para 6 atributos: Derecha, Abajo, 
Abajo, Izquierda, Arriba, Derecha, L, R, L, R, L, 
R. 


No mareos 

Para evitar que los peleadores se mareen des- 
pués de recibir varios golpes, puedes ejecutar 
esta clave en la pantalla de “Mode Select”: Aba- 
jo, Abajo, Izquierda, Arriba, Abajo, Abajo, Iz- 
quierda, Arriba, R, R, L. 


Sin agarroanes 

Cuando introduzcas esta secuencia lograrás 
j que ningún jugador ejecute agarrones. En la 

pantalla de “Mode Select” ejecuta lo siguiente: 

R, Derecha, L, L, Izquierda, Izquierda, R, R. Con 

este código como con los anteriores, 
í escucharás un sonido si es que lo hiciste de la 

manera correcta. 


Selección de escena- 


Mientras juegas, presiona Start para ponerle | 
pausa al juego. Ahora presiona A, B, X, A. Luego | 
presiona AS5X,B85X,B85X,A £ X. Después de | 
5 segundos, irás directamente al final de esa es- | 


cena. Puedes usar este truco varias veces para 
llegar a la parte final del juego. 


Código Shiny 
En cualquier parte del juego, presiona Start pa- 
ra ponerle pausa al juego. Simultáneamente 
mantén presionados el Botón A y el Control Pad 
hacia la Izquierda. Suéltalos después de que 
pase un segundo y presiona B, X,A,A,B, X,Ay 
Start. Este código te permitirá ir a una pantalla 
en la que podrás elegir alguna de las siguientes 
opciones: Cheat Mode, Start Level, Stage Se- 
lect, Freezeability y Map View. 


AS 


Este truco te mostrará una fotografía de uno de 


¡los programadores (Nick- Jones). Quien te dirá 
que éste, es un truco muy viejo para hacer tram- 
¿ pa. El juego se reseteará. En pocas palabras, 


este truco no te ayudará en nad::. Mientras estás 


jugando, presiona Start. Luego presiona Y, A, B, 


DB AYABBA 


play mates 


play matef 


¡Códig 


¡Extra Continues 


Durante el juego, presiona Start, después de 
que hayas puesto pausa, presiona A, B, A, B, X, 


i Y, X, Y. No te darás cuenta de esto, sino hasta 
E que pierdas todas tus vides. Serás mandado a 
la pantalla donde aparecen los Continues y ve- 
irás que tienes una lata extra de gusanos. Ojo: 


Este truco se puede utilizar sólo una vez en cada 
Stage. 


os de municiones 
Para cargar tus municiones para 1000 disparos. 
Este truco se recomienda cuando te toque pe- 


 lear contra algún jefe. En el juego, presiona 


Start. Mientras el juego esté en pausa, presiona 


'A,B,uy Buy L juntos. después B, X, A, X, X. Cuan- 


do le quites la pausa, dispara el arma y tendrás 
tu cargamento de municiones. Ojo: Esto sola- 
mente lo puedes usar una vez en cada Stage. 


¿Para disparar 8 tiros de Plasma: Mientras juegas, 


presiona Start, luego A, A. Luego B y L.- juntos, 
después presiona A, A, X. Después presiona B y 
L juntos y por Último X. Ahora intenta disparar y 
saldrán los disparos de plasma. Recuerda que 


¡ sólo lo puedes hacer una vez en cada Stage. 


¡Vida gratis 


UREA 


PEDO 


PENSA 


Durante el juego, presiona Start, después B,B,A fl 
y luego X, Y (juntos) por último A, A, A, A. Al qui- fl 
tarle la pausa al juego, verás que tienes una | 


vida extra. Una sola vez por Stage. 


Todos los trucos que vamos a dar a continuación pueden 
ser mezclados de la forma que a ti más te convenga. 


Selección de escena 

Mientras te encuentres jugando, presiona Start para poner 
pausa y entonces así introduce cualquiera de las siguientes 
secuencias que te llevarán a la escena deseada. Si lo ha- 
ces bien oirás un sonido y si presionas Start comenzarás a 
jugar. 

Siguiente escena: Select, B, X, A, A, X, B, Select. 

Lorensen's Soil: A, X, Izquierda, Derecha, X, Izquierda, Dere- 
cha, Izquierda. 

The Flyin' King: A, B, X, Izquierda, Derecha, Izquierda, A, B. 
Inflated Head: Arriba, Abajo, X, A, B, Y, Izquierda, Derecha. 
150 9000: A, 8, X, Izquierda, Izquierda, Derecha, Izquierda, 
Derecha. 

Puppy Love 1: Izquierda, Derecha, A, B, X, Izquierda, Dere- 
cha, A. 

Puppy Love 2: Abajo, Derecha, A, B, X, Izquierda, Derecha, A. 
Puppy Love 3: Arriba, Derecha, A, B, X, Izquierda, Derecha, A. 
Villi People: A, B, X, A, B, X, Izquierda, Izquierda. 

Vdderly Abducted: Arriba, B, X, Izquierda, Derecha, Abajo, A, 
X. 

Level Ate: X,X, Abajo, Abajo, A, Izquierda, Derecha, Izquierda. 
See Jim Run: A, B, X, Izquierda, Izquierda, Izquierda, Izquier- 
da, Derecha. 


AUR PUERICTES PRE TITREA 


| 





¡Recarga tu 


4 ES 


Mientras juegas, presiona Start para pausar el fi 


E juego. Luego presiona X, Select, X. B, X, Select, 
ÍX, A. Después de que el código haya entrado, 
E escucharás un sonido. Presiona Start de nuevo 
Í para recargar tu energía. 


Para pausar el juego sin que 


la pantalla se ponga 0scura 


A En el juego, presiona Start para la pausa. Presio: 


Í na el Botón A (8 veces) y la pantalla no se oscu 


MN recerá. 


¡Munición al máximo 

' Este código te permitirá obtener la máxima capa- 
cidad de cargar todas tus armas. En el juego, 
f presiona Start para la pausa. Ahora pon los 


8 códigos que están abajo (ya sea uno o dos) 


É Después de hacerlo, presiona Start para seguir 


jugando. 


É Municiones instantáneas: Select, X (6 Veces) y 


MÍ Select. 
8 1 Disparo de munición: X (7 Veces) y Select. 


Un 1-Up Instantánea 

| Este código te dará una vida extra cada vez que 

llo uses, Un 1-Up. o un Tiro será lo mismo, sin em- 
] Í bargo, solamente se puede usar una vez por jue- 
go o se trabará. Mientras juegas, presiona Start 


] para pausar el juego. Ahora pon estos códigos 
que están debajo (Uno o Dos) Después de ha- 


É cerlos, presiona Start para seguir jugando. 


!1-Up Instantánea: Izquierda, Select, Derecha, 


E Select, Izquierda, Select, Derecha, Select. 


¡ 1-Up un disparo: Select, Izquierda, Select, Dere- 
i cha, Select, Izquierda, Select, Derecha. 


Continues 


N Este código, te permitirá tener Continues Extra o 
f sólo un Continue. En el juego, presiona Start pa- 
i ra ponerle pausa. Ahora haz los códigos que se 


encuentran abajo (Uno o los dos), Después de 
hacerlos, presiona Start para seguir jugando. 


I Un Continue: A, Select, A, B, X, Y, X, Y. 
Continue Instantáneo: Y, Select, Y, B, X, B, X, B. 


Armamento extra 


¡Mientras estás jugando, presiona Start para po- 
ner en pausa al juego. Ahora haz los códigos 
! que están abajo, después presiona Start para 
E continuar con el juego. 


Plasma Gun con 2 cargamentos de municiones: 


mates. 


fear 


EX, X, X, X, A, A, A, Select. 
Nuke Gun: X, X, X, X, A, B, X, Select. 


3 Sñot Gun con 500 cargamentos de municiones: 


EX, XX, X, A, A, X, Select. 


Í Bubble Gun con 10 cargamentos de municiones: 


EX, X, X, XA, B, A, Select. 


Homming Gun con 3 cargamentos: X, X, X, X, A, A, 
B, Select. 


Gusanos extra 
cesitas para jugar en el concurso (Quiz) y los bo- 


nus games de fuerza. Durante el juego, presiona 
Start para poner pausa. Luego presiona A, B, A, 


B, A, 8, A, B. Presiona Start para continuar con el E 


juego. 


Ereédito 


En pleno juego, presiona Start, luego presiona 


Este código te dará todos los gusanos que ne- + 


1 Select, L, R, Izquierda, Derecha, Select. 
E Ahora vuelve a presionar Start para seguir jugan- 
E do. 


Ver la escena 


Í Después de hacer este truco. Jim desaparecerá, [fl 
É y podrás mover el Control Pad para ver todo el 
Í Stage. Cuando estés jugando, presiona Start, [i 


luego presiona Select (7 Veces) y después pre- 
 siona 8. Cuando quieras que Jim vuelva a apa: 


| recer, presiona A. Ten mucho cuidado porque a Al 
Í veces Jim no aparece, si no lo ves, lo más pro- ] 
í bable es que se haya caído y perdido una vida. 
E Invencibilidad 

É Presiona Start cuando estés jugando, luego pre- 


siona A, A, X. A, Izquierda, Derecha, Derecha, Iz- 


É quierda. Por último presiona Start para continuar 
¡ el juego. 
¡Pantalla 
¡CIÓN 


de configura- 
Este código te permitirá seleccionar cualquier 
Stage y activar el mapa que te será de mucha 
ayuda. Presiona Start mientras estás jugando, 
luego presiona Select, Izquierda, Derecha, A, X, 
X, Izquierda, Derecha. Y verás la pantalla de con- 
figuraciones. Usa el Control Pad y el botón Y para 
seleccionar los Stages y activar el mapa. Para 
regresar al juego, pon el cursor en la palabra de 
"Sound Effects" y presiona Start. Si el cursor está 


Í en otra palabra, esa función será cancelada 


cuando regreses al juego. 


Secret Stage 31 
Í Este stage es un largo camino de Tocino, con te- 
Í nedores que suben y bajan tratando de perse- 
i guirte. Pero ahí hay dos Power-ups y cuentas 


con lugares donde no te pasará nada. Cuando 


Í llegues al final del Stage serás transportado al 
i nivel Ate, justo abajo de donde desapareciste y 
esto no afecta el juego. Comienza el nivel “Ate” 
í normal. Sigue todo derecho y usa un aditamen- 
Í to especial para pasar por el techo. Continúa de- 
É recho hasta que encuentres un camino de Bolo- 
Í ña y una sola tira de Tocino. Párate del lado de- 
' recho del Tocino, salta lo más alto que puedas y 


2% utiliza un aditamento especial (como el paracalí- 


fpLay mates 


das) para flotar y caer del lado izquierdo del To- 
' cino. Camina del lado izquierdo y automática- 
mente aparecerás en el stage secreto No. 37 


¡Bomba Automática 

Í En el Stage donde tienes que volar en vez de 
E empujar el globo de aire caliente, ejecuta este 
É truco y éste aparecerá al final esperándote. Pre- 
'' siona Start mientras estés jugando en este esce- 
É na. Luego presiona X, X, X, X, B, B. B y vuelve a 


Mipreslongr.Start para seguir son el Juego, 


í El siguiente código es útil en extremo, pues con 


él tus marcadores de magia y energía nunca 
estarán vacíos. En la pantalla del título, cuando 


Í aparece el mensaje “Press Start”, presiona la si- | 


guiente secuencia de botones: 
L,L,R,R.L, LL, R.R,RyL, LL, RAR,L,R. 
Si lo haces bien, verás que parte de la pantalla 


Sé cambiará de verde a azul. 





[Fatal Fury Special] Final Fantasy 1) 


pLaymate/S. 


(FIFA International Soccer ) 


Este truco sirve para petear con el jefe especial 
(Ryo Sakazaki) para eso, ejecuta esta secuen- 
cia al comienzo del juego, cuando la pantalla 
diga “Takara”: Abajo, Abajo-Derecha, Derecha, 
Abajo-Derecha, Abajo, Abajo-Izquierda, Izquier- 
da + X. Si hiciste el truco bien, el logo de Fatal 
Fury aparecerá en azul en vez de rojo. 


Si quieres utilizar a cualquiera de los 4 jefes pa- 
ra pelear con ellos, simplemente tienes que ha- 
cer lo siguiente: Al prender o reiniciar tu SNES, 
espera a que aparezca la palabra “Takara” en la 
pantalla. En ese momento ejecuta la siguiente 
secuencia: B, A, X, Y, Arriba, Izquierda, Abajo, De- 
recha, L, R. Si lo haces bien, entonces oirás a 
Terry Bogard decir “OK” y ahora puedes escoger 
a los jefes. 


í Este juego tiene 8 códigos en total. Pueden ser 
í usados de forma simultánea en cualquier modo 


“ea Sports 


Fighters Histaru 


data east 


de juego. Todas la secuencias que se indican 
deben introducirse en la pantalla de opciones. 
Oream Team 
PERA A MA 
Esto le da a los jugadores el máximo en todos 
sus atributos. 
Super Kick 
B, A, B 8 vNeces 
Asi ganarás un tiro más poderoso 


Super Dffense 


R 5 veces, L, R 
Tu ofensiva será más poderosa 
Super Defense 
L 5 veces, R, L 
Ahora tu defensiva será impenetrable 
Super boalie 
A 5 veces, Y 5 veces 
Tu portería será imbatible 
invisible Ullalls 
Y 3 veces, X, A 3 veces, B 
Con esto el balón no saldrá de la cancha 
Era=y Ball 
X. A. ¡By Yo VARIA 
El balón hará extraños movimientos 
Curve Ball 
B, ARO NA 
Esto te permite controlar el camino que toma el 
balón. 


Si te parecen pocos los peleadores que hay pa- 
ra elegir en este juego, haz lo siguiente: Espera a 
que la pantalla con el logo del juego comience 
a aparecer y entonces ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Derecha, Derecha, Arriba, Arriba, L, R. 
Comienza tu juego de una forma normal, verás 
que hay 2 peleadores más a elegir y son los je- 
fes: Clown y Karnov. 


ISA 


53 
[o] 
U 
oa 
Lol 
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Duplica un tem 

Este es un truco hasta cierta forma complejo, 
pero te permitirá duplicar casi cualquier ítem, 
espada o escudo que tengas. Primero que na- 
da debes estar seguro que el artefacto que de- 
seas duplicar está equipado. Ahora entra a una 
batalla y selecciona la opción de “item” con el 
personaje que tiene el item a duplicar. Mueve la 
pantalla hacia abajo y selecciona un espacio 
en el que no haya cosas y presiona A para po- 
ner un guante ahí, sube la pantalla de los ítems 
hasta que selecciones el que quieres duplicar, 
presiona A y después 8 para salir de esta pan- 
talla. Después de esto presiona y mantén lo bo- 
tones L y R para escapar de la batalla. Una vez 
fuera presiona X para ir a la pantalla de opcio- 
nes, selecciona el menú de “Equip” y al perso- 
naje que tiene el item. Ahora presiona Start en el 
espacio vacio en el que se encontraba el item 
en cuestión, después presiona de nuevo A en el 
que está en la lista de items. Después de esto y 
si todo lo hiciste bien, tu personaje tendrá 2 de 
los ítems seleccionados. 


Opciones 

Este truco te da el acceso a la pantalla de op- 
ciones, donde puedes ajustar el número de pe- 
leadores de reserva, cambiar de dificultad y en- 
trar al Sound Test. En el título, presiona Start 


' mientras dejas apretado el botón L, esto te lle- 


vará a la pantalla de opciones. Ojo: La opción 
“Extra Joy” te deja hacer una Super Spin Kick 
presionando A mientras juegas, en lugar de pre- 


| sionar ataque y patada simultáneamente. 


Í 


Final Fight  ) 


Firepowmwer 2000) 


A e ino 


Resetea desde 

el contral 

Si quieres resetear el juego, en cualquier punto 
de éste, presiona Start para poner pausa y 
mantén el botón Select presionado por 2 Ó 3 se- 
gundos. 


¿Para saltarte de 
lun Stage 2. otro 


¡mc o'river 


| 


| 


Mientras estás jugando, presiona pausa. Y utili- 
za las siguientes secuencias para adelantar un 
nivel a la vez. Puedes usar estos códigos con- 
secutivamente del nivel 1 al 6. 


Nivel 1 al Mivel => 
RLRARLLRALRRLL 
Mivel > al Mivel =3 
RLRARLLRARRRLRR 
Nivel 3 al Mivel u 
L, RiL, L, R¿R.L, L, Ly LR. RL 
Nivel =u al Mivel s 
RRRLLLRRLLRLRL 
Mivel s al Mivel 5 


RLRALLLRRLLRLRLL 


11 


y 


TA — ET O — 0 





¡Inspector Gadget ] 


' En la pantalla del título, presiona y mantén los 


"Hud/foN Soft 


z 


botones L, R y B. Ahora con estos botones así, 
ejecuta. .la siguiente secuencia: Abajo, Abajo, 


E Arriba, Izquierda, Derecha, Abajo, Derecha, lIz- 


quierda. Si lo haces correctamente, la pantalla 
se volverá rosa. Suelta los botones que tenías 


í presionados y presiona Start para hacer apare- 
cer una pantalla de nombre “Debug Menu”. Ahí 
í podrás seleccionar cosas como la escena en la 
que quieres comenzar, el número de items es- 
í peciales, el tiempo o hasta ser invencible. 


Si introduces este código correctamente, un ami- 
go de cuatro patas te acompañará en el campo. 
El correrá detrás de la pelota pero no interven- 
drá en el juego. En la pantalla del título, con el 
segundo control presiona la secuencia: Arriba, 
Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Izquier- 
da, Derecha, 8, A. 


Equipos Al Stars 

E Si quieres obtener seis equipos "All Stars" de- 
' beráshacer lo siguiente. En la pantalla del títu- 
lo, usando el segundo control presiona R, Arriba, 
E Abajo, L, X, B, Izquierda, A, Derecha, Y. Si entró 
bien el código, escucharás un ladrido. Ahora po- 
E drás ver a estos equipos en los modos “Open || 
E Game” y “Training Mode”. 
EShkill Points 


E Con el siguiente truco obtendrás el doble de 


puntos que te-da la máquina: para hacer más 


*% fuertes a tus jugadores. Después de seleccionar 
E tu equipo, llegarás al menú final de opciones 
con el cual das inicio al juego. Una de las opcio- 
nes es “Edit Player Skills” selecciona esta op- 
E ción, distribuye los puntos y cuando hayas lle- 


E gado a cero selecciona Cancel y presiona Y. 


¿ Ahora tendrás los mismos puntos con los que 
a eppezagis. 


en leayss Uuest for the Olympic Rings ) 


Í Mientras juegas, presiona Start para poner Pau- 
í sa y ejecuta la siguiente secuencia: Izquierda, 


Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Abajo. Ahora 


í presiona Reset en tu SNES y entra a la pantalla 


de: opciones. Verás que una nueva opción de 
selección de escena ha aparecido. 


(urassir Park 2: The Chaos Continues) 


Una vez que llegues a la pantalla de “Mission Se- 
lect” presiona la siguiente secuencia de botones: 
LLLRARRALLRARLRLLRARLLLR, 
R, R. Si lo haces correctamente oirás un sonido. 
Una vez que hayas hecho esto podrás llegar a 
cualquier misión con Continues ilimitados. 


dim Powers: The Lost Dimension tu 34 


El siguiente código te permitirá. tener acceso a | 


una serie de ítems y cosas que te facilitarán 


E bastante el juego. Cuando estés jugando, ponte 


en un sitio en el que los enemigos note puedan [| 


E alcanzar y entonces presiona los siguientes bo: fl 
E tones en el Control 2: X, A, B, Y, A, B, Y, X,B, Y, X, fl 
E A, Y, X, A, B. Silo haces bien, entonces oirás un fl 
EF sonido. Ahora presiona cualquiera de los si- 


guientes botones en el mismo control 2 para ob- f 


tener lo que se señala. 


: Obfienes 

¿ Salto de Nivel 
: 9 llaves 

¿9 Vidas 

¡9 Bombas 

: Reseteas el tiempo 3 


Control 2 
Botón L 
Izquierda 
Arriba 
Abajo 
Derecha 


En la pantalla del Copyright presiona Izquierda, 
Arriba, X, Arriba, Derecha, Y, Debes hacer todo el 
truco antes de que esta pantalla desapalezca. 
Ahora espera a que la pantalla diga “Just say no 
to cheats". Cuando este mensaje aparezca, pre- 
siona simultáneamente A, Y, seguido por los bo- 
tones B y X. Presiona Start para comenzar un nue- 
vo juego. Esta vez podrás tener acceso a otos 
Stages, presionando Select. Y tu barra de ener 
gía se llenará cada vez que seas atacado. Cuan- 
do hayas hecho este truco y tengas que pelear 
con un jefe y te está derrotando, presiona Start 
para poner pausa en el juego y verás cómo tu 
barra de energía se llena. 


—Junoale Strike ) 


electronic drtf 


Los siguientes Password te permitirán comenzar 
el juego con 255 vidas y la opción de tener a 
Wild Bill como tu copiloto. 

Campaña 1: 8B45HP8TNMPT 
Campaña 2: 8B458P84NMPT 
Campaña 8B45RP801NMPT 
Campaña 8B45WP86NMPT 
Campaña 8B45CP8XNMPT 
Campaña 8B454P82NMPT 


| Kendo Rage 


¿Selección de escena 
“En la pantalla del título presiona X, Y, A, B, X, Y, 


A, B y Start. Presiona Abajo y Usa el Control Pad 
ya sea Izquierda o Derecha para elegir los Sta- $ 


E ges del 1-7. Presiona Arriba para salir y también | 
E presiona Start. Así comenzarás en la escena de- | 


seada. 


E Mientras juegas, puedes resetear el juego con 


RF sólo presionar estos botones. 


Mantén simultáneamente y luego deja presiona- f 
E dos los botones L y R, Start y Select. 





hai pes Ugena in Eraey Lts 


¡Selección de escena | 
Para utilizar este truco, resetea el juego y espe- fl 
E ra a que el título aparezca sin presionar ningún 


NiNteNdo 


e E 


| 
| 
| 
| 
| 
p- 


AR 


Espera a que aparezca la pantalla con el título 
deljuego, en donde aparecen parpadeando las 
palabras. “Push. Start to Play”. Ahora ejecuta la 
siguiente secuencia: B, A, Abajo, 8, Arriba, 8, B, 
A. Este código te permitirá ver los créditos del 
juego sin necesidad de jugar toda la temporada 
completa. 


¡Ken Griffey Jr. Winning Run] 


Equipos escondidos 

Para obtener equipos nuevos, este truco te será 
de mucha utilidad, sólo que dependerá en qué 
temporada termines. La memoria del juego de- 


í berá tener grabada por lo menos un temporada 


terminada. En la pantalla del título (con Griffey 
en sus rodillas), presiona A, 8, X, Y, Arriba, Aba- 
jo y Select, si hiciste bien el.truco escucharás 
un ruido. Si terminaste la temporada número 26 
podrás jugar contra los Tampa Bay Devil Rays. 
Si terminaste la temporada número 52 podrás 


| jugar contra los Arizona Diamondbacks y los 
Tampa Bay Devil Rays. Si terminaste la tempo- 


rada número 162 podrás jugar con los dos equi- 
pos antes mencionados y también con el equi- 
po de Nintendo y el de Nintendo 64. 


Altera las habilidades 

Para que puedas alterar las habilidades de los 
jugadores, utiliza. los siguientes códigos. Debes 
introducir estos códigos en la pantalla del jue- 
go, donde se ve al pitcher contra el bateador. 
Nota: Sólo podrás usar estos códigos si termi- 


Í naste en el modo de Challenge. También los 


podrás introducir cuando jueguen dos jugado- 


res. 


Para aumentar la velocidad de los fielders y co- 
rredores. Debes presionar Start para detener el 


l juego y luego presionar A, Derecha, Abajo, Iz- 
¡ quierda, A, Abajo. Sólo afecta la parte baja de 


inning. 
Para disminuir la velocidad de los fielders y co- 
rredores. Presiona Start para detener el juego y 


í presiona Izquierda, Y, A, Derecha. Esto hará que 


el equipo que lo introduzca, disminuya la veloci- 
dad del adversario. 
Abrir las opciones del Pitcher: Presiona Start lue- 


| go Izquierda, Y, A, Derecha. Con esto podrás en- 
| gañar al equipo contrario, ya que si tiras una bola 
¡rápida se convertirá .en una curva. 


Para hacer las bolas súper veloces: Presiona Start 


í luego B, A, Abajo, B, A, Izquierda, Izquierda. Con 
l esto harás que las bolas sean muy rápidas. 

E Convertir un Hit en Home Run: Presiona Start, 
¡luego B, Y, B, Y. 


Juega de noche: 


¡ Escoge Un estadio al aire libre, presiona Start 
í para poner Pausa y luego Select, Abajo, A, Y 
¿ahora presiona Start. Al regresar al juego verás 


que es de noche. 


botón (debes esperar como 3 minutos para que 


esto suceda). Mientras mantienes simultánea- 


mente los botones L y R en ambos controles, 


í- presiona.los botones correspondientes de cada 


Stage que aparecen abajo. 


Ñ Stage 2 


E Presiona simultáneamente A en ambos controles 


Stage 3 


E Presiona simultáneamente B en ambos controles 
Stage a h 
E Presiona simultáneamente X en ambos controles | 


| Stage. s 


Nintendo 


Selección de. música y 
escena 

En el modo de Vs., puedes elegir la escena en la 
que quieres jugar y la música que se ya a oir de 
fondo. El primer jugador que elija será el que de- 
cida la escena y el segundo la música. Presiona 
lo indicado al momento de seleccionar a tu per- 
sonaje. 

Ice Temple 
Desert Bridge 
Skull Chamber 
Blood Floor 

Ice Statue 

Lava Bridge 
Castle Roof 
Chicago Street 
Chicago Roof 
Castle Interior 
Desert Roof 
Industrial Catwalk 
Air Stage 


Arriba y Golpe Débil 
Abajo y Golpe Débil 
Arriba y Golpe Medio 
Abajo y Golpe Medio 
Arriba y Golpe Fuerte 
Abajo y Golpe Fuerte 
Arriba y Patada Débil 
Abajo y Patada Débil 
Arriba y Patada Media 
Abajo y Patada Media 
Arriba y Patada Fuerte 
Abajo y Patada Fuerte 
Abajo y Patada Media 
(los dos jugadores) 


Juega como Eyedal 

Para elegir a Eyedol como tu personaje,hazlo si- 
guiente: Selecciona a Cinder y cuando la panta- 
lla previa al encuentro aparezca (con la imagen 
congelada de los personajes), mientras mantie- 
nes presionado Derecha en el Control Pad, eje- 
cuta la siguiente secuencia: L, R,X, B, Y, A. Silo 
haces bien,escucharás la voz del anunciador di- 
ciendo “Eyedol”. 


Selección al aear 

Para que el CPU elija tu personaje al azar, lo Úni- 
co que debes hacer es presionar Arriba y Start 
en la pantalla de selección de personaje. 


Combo Breaker 

Para que puedas ejecutar un Combo Breaker 
con mayor facilidad (con cualquier botón), espe- 
ra a. que aparezca la pantalla previa al encuen- 
tro (con la imagen congelada de los personajes) 
presiona Abajo y Start. 


| 
| 





1 


Nintendo 


| King Grthur 6 The Knights of Justice | 


[ King of the Monster 2 


NiNteNdo 


Diferentes velocidades 
Para poder jugar a diferentes velocidades, aquí 
hay algunos métodos. Cuando aparezca la 
pantalla previa al encuentro (con la imagen con- 
gelada de los personajes) presiona y mantén 
Izquierda en el Control Pad y presiona los 3 bo- 
tones de puño al mismo tiempo para aumentar 
la velocidad. Para bajar la velocidad espera a 
que aparezca la pantalla mencionada anterior- 
mente y presiona y mantén Izquierda en el Con- 
trol Pad y los 3 botones de patada al mismo 
tiempo. 


Elige Personaje en 
Practice Mode 

Para tener a un diferente personaje que no sea 
Fulgore en el modo de Práctica,haz lo siguiente: 
Selecciona este modo con el Control 2, des- 
pués escoge a un personaje y presiona Start 2 
veces para regresar a la pantalla del título del 
juego. Ahora selecciona de nuevo el modo de 
práctica con el Control 1 y comienza a jugar con- 
tra el personaje que elegiste anteriormente. 


Ahora podrás ser testigo de la destrucción de la 
fortaleza de Morgana y el triunfante regreso del 
verdadero Rey Arturo. Dirígete a la pantalla del 
Password y elige el dibujo de la mujer en cada 


: uno de los espacios del Password y después, 
presiona Start. 


DUE nON ci O 


Este truco te da diferentes opciones como acti- 


| var el menú de Debug, cambiar el stage de ini- 


cio, oir la música del juego y activar otros adita- 


í mentos. En la pantalla de selección (la que apa- [Ml 
| rece después de la pantalla de inicio) presiona 
la siguiente secuencia: Derecha, Derecha, Dere- [fl 


cha, Izquierda, Izquierda, Izquierda, Izquierda, 


i Derecha, Derecha, Derecha, Izquierda, Izquier- 
da, Izquierda, Izquierda. Después presiona y 
i mantén Select e Y en el Control 2 y presiona 

Start en el control 1. Si lo haces bien oirás un rui- Kl 
do que confirmará tu acción. 


Kirbu's Avalanche 


Con este truco podrás obtener una pantalla de 
opciones, la cual te dejará elegir una mayor va- 
riedad de modos y opciones extras. En el Con- 
trol 2, mientras mantienes presionados A, B, X, Y, 
resetea tu SNES, mientras los mantienes presio- 
nados, presiona Start en el Control 1. Ahora ve al 
modo de opciones y elige “Custom” y tendrás 
más opciones para elegir, cuando tengas todo 
listo, comienza el modo “Competition” y seleccio- 
na “Learning” (aprender) para usar todas las op- 
ciones que escogiste, estas son: Battle Color, 
Earthquake, Special Custom. Dentro de Special 
Custom te darán las siguientes opciones: Fall 
Blob, Mode, Stage, CPU Player. 


[| Killer Instinct AKirbuss Uream Course) 


Si haces este truco, podrás cambiar tu nombre | 
mientras estás jugando. Ve a la pantalla de [| 
“Member” y posiciónate en el archivo que quie- i 
ras cambiar. Mientras mantienes presionados | 
los botones L y R, presiona A para entrar al pan- | 
talla donde podrás cambiar de nombre, luego || 
elige OK para continuar jugando. 


Kirbo"s Super Star ) 


IN 


F 


Para recuperar la energía de tu ayudante fácil- 
mente, sigue estos pasos: Primero presiona el 
botón A para convertir a tu ayudante en un ítem. 
Después inhala el item y presiona el botón A 2 


j veces para tener otra vez a tu ayudante con su 


energía al máximo. 


[Krustyss Super Fun Rouse] 


accLaim 


Elige la opción de password en este juego y ahí 
introduce la siguiente palabra: * JOSHUA”. Nota: 
Debes dejar un espacio antes de la primera le- 
tra y después de la última. Esto te permitirá co- 
menzar el juego con todas las puertas abiertas. 
Además te da un número ilimitado de pasteles 
(si se te acaban y quieres recuperarlos, sólo 
presiona de manera simultánea L y R). También 
sirve para que puedas ver el final del juego si 
abres todas las puertas y regresas a la puerta 
principal. 


Lamborghini American Challenge | 


¿Millones de reserva 
' Password especial que sirve para obtener $ 6 
"millones de reserva. 


MOR RCA AAA 


[Last Rotion Rera) 


"fony imagesoft 


Este título es bastante dificil, pero este truco te 
será de gran ayuda. Comienza un juego y en la 
primera escena, avanza hasta que veas un auto- 
móvil de policía en el fondo. Golpea con el botón 
Y de tal forma que el puño del personaje le "pe- 


E gue” a la luz trasera del vehículo. Después de 20 


golpes, oirás una explosión y después de eso, si 
presionas el botón R, recuperarás automática- 
mente tu energía. El problema es que este truco 


í no funciona para las escenas de coches. 


[Lester the Unlikely ) 


cybersfoft . 


En la pantalla del título, presiona en este orden 
y de forma repetida los botones X, Y. Después 
de unas 8 veces de presionarlos, aparecerá una 
pantalla en la que podrás elegir la escena en la 
que quieres comenzar a jugar. 





Mientras juegas, presiona Start para poner Pau- En el título, mientras tienes presionado Select, 


sa al juego. Ahora presiona la siguiente se- resiona Start. Una lista de tres opciones apare- 
cuencia de botones: B, R, A, Select, Select, Y, A, de : E 7 


B, Y, A, B. Después de eso, presiona Start para ' Las primeras dos te dejarán reasignar las fun- 
quitar la Pausa y poder hacer cualquiera de las ciones de los botones en ambos controles y la 
siguientes 3 acciones: tercera te permite entrar al Sound Test de los 
1) Presiona de nuevo Start para volver a la Pau- Lemmings. 
sa y ejecuta la siguiente secuencia: R, A, Y, a - 

' Start y obtendrás vidas infinitas. 


2) Presiona de nuevo Start para volver a la Pau- Í 4 

sa y ejecuta la siguiente secuencia: A, L, L, Looney Tunes V-Ball 
Start para seleccionar la escena en la quieres S ' 
jugar. Tiro en círreulo 

3) Presiona de nuevo Start para volver a la Pau- Este truco te cuesta 5 centavos para hacer un ti- 


sa y presiona Lo R y verás la acción en cáma- ro en círculo. Durante el juego, cuando la pelota 
ra lenta. se haya convertido en una bomba, presiona 
Abajo, Abajo, Arriba y X. 


y ¡Conviertete en Bugs Bunny 
- mb í Cuesta 5 centavos, utilizalos durante el juego, 
Legend uf the Mystical Minja presionando X, el botón turbo (L o R) X y el Bo- 
4 tón Turbo. 
En la pantalla de logbook, o la de password, in- ES 
troduce la siguiente clave: ] Convie rete en Elmer E us dd 
, - ¡También cuesta 5 centavos. Durante el juego, 
VXZ ++ th:0Y nn3+! Í presiona Derecha, Derecha, Arriba, Arriba y el 
ST+KK hG:!l< +!+X0 | Botón turbo (L o R). 
r Conviertete en Datfy 
Este password te permitirá comenzar el juego en | Mientras estás jugando, presiona Derecha, De- 
la tercera área con $1500, pero lo mejor es que recha, Abajo y X. El costo es de 5 centavos. Haz- 
te dará un número ilimitado de hamburguesas, o ¡lo lo más rápido posible. 
sea que prácticamente eres invencible. Lo único Conviértete en 5% ylvestre 


que tienes que hacer es no comprar absoluta- [BER El costo es de 5 centavos. Durante el juego, pre- 
mente nada de comida en lo que resta del jue- siona el Botón Turbo (L o R), Turbo, Turbo y X. 


go. Por cierto, el símbolo de arroba (€) lo usa- 1 - - 
ransformación en Mile E. Coyote 
mos en este password para representar a la A : E 
encerrada en un círculo, que está entre todos Sono OS MOB Dl ara 5 cen 
jos que Agy Para Jnlreducir e) passward i Mientras estés jugando, presiona X, el Botón Tur- 
bo (L o R), Turbo y X. 


F alt 
Ñ Looney Tunes V-Ball ) o ASCO puedes hacer que las fauds 


sean activadas o desactivadas. Durante el jue- 
| Estos códigos son algo difíciles de hacer ya que Í go, presiona Izquierda, Izquierda, Arriba, Arriba, 
Í tienes que presionar los botones rápidamente, así Derecha, Derecha y el Botón Turbo (Lo R). 

que mejor practica en la pantalla de Code Hunt. Have a Mice Da y 


Este truco funciona utilizando el control en Si quieres que aparezca la frase “Have a Nice 
default, Day” (“Ten un buen día”). Durante el juego, pre- 

q siona Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha y X. 

Dog Ball o > 


Mientras juegas, presiona Derecha, Derecha, Mayhem ; 
| Derecha, Izquierda, Izquierda y el botón turbo, Mientras estés jugando, presiona 8, B,B, B, 8, X. 
ya sea L o R. Para activar esta función. Vuelve | Esto hará que prendas o apagues la función de 
' hacer este truco para desactivarlo. Hazlo lo más ff Mayhem. 
' rápido que puedas para que funcione. Terremaoto 
z 5 Si quieres experimentar un terremoto en pleno 
Tiempo extendido juego y cuentas con 30 centavos haz lo siguien- 
Este truco te da 10 segundos más en el reloj, el te: Durante el juego, presiona Arriba, Arriba, Arri- 
É precio de este código es de 50 centavos, así que fl ba y el Botón Turbo (L o R). 
procura llevar dinero antes de hacerlo. Mientras Rayos Y 


q a o a reos Pida AR Para obtener una visión de rayos-X el costo es 


de 5 centavos. En el juego, presiona Izquierda, 


Tiro Bomba izquiedosx, 

Para obtener un tiro Bomba, necesitas tener 5 Ml Este otro código extenderá 20 segundos en tu 

É centavos y mientras estás jugando, enciende MMMM marcador de tiempo. El costo es de 50 centavos. 
una Bomba, luego presiona Abajo, Abajo, X pa- fl É Para hacerlo, presiona Arriba, Izquierda, Arriba, 

í ra hacer el tiro. : i Izquierda, Arriba, Izquierda y X. 





( Madden -s2 mech Warrior ese) 


ed Sportf 


y 


| Equipos clásicos 


En este juego elige la opción de “Play Now” y 
posiciónate sobre un equipo en especial y ahí 
ejecuta la secuencia indicada para poder jugar 
con la contraparte ganadora. del campeonato. 
Nota: la “5” en las claves indica el botón Select. 


Equipo Equipo a seleccionar Clave 


Algunos códigos 


í ve a la pantalla de “Game Setup” y ahí presio- 
na la siguiente secuencia: A, Y, A, Y, R. Esto ha- 
2 rá aparecer la pantalla que sale cuando ganas 


el Super Bowl. 

En esta misma pantalla (“Game Setup”) posició- 
nate sobre la opción de “Quarter Length” y eje- 
cuta la siguiente secuencia para que los cuar- 
tos duren 15 minutos: Y, A, Y, A, R. 

Si quieres cambiar algún jugador a tu equipo y 
la máquina te dice que ya alcanzaste el tope 
salarial (Salary Cap) presiona Y, A, Select, A y sí 
eliminarás el tope salarial. 


activision 


capcom 


E A continuación veremos algunos Passwords ra- 
E ros, pero a la vez, interesantes para este juego. 
í Para seleccionar un Mech, lo único que tienes 
í que hacer es llegar a la pantalla “Tiburon” (la 
¿del logo del pez martillo) y ahi presiona y man- 


tén Abajo en el Control Pad y así presiona repe- 


E tidamente los botones A y X hasta que la panta- 
ss lla desaparezca. Ahora presiona Start hasta que 
¡ llegues a la pantalla con el título del juego, ve a |! 
la pantalla de opciones y selecciona la opción 


de Password. Ahi introduce el siguiente Pass- 


; word: 


XTRM3K 


Í Para saltarte alas misiones que quieras, sólo in- 
i troduce los siguientes passwords en la pantalla 
í que hay para eso en las opciones. 


¿Miss 
¿Miss 
¿Miss 
Miss 
¿ma 


BMBRMN 
65C816 
BIGBND 
FSPRNG 
YHWX11 


an 1 
an 2 
an 3 
a mn =4 


S5/on. 5 


É Para obtener municiones infinitas ve a la panta- 


lla de Password (por ahora ya debes saber dón- 
de se localiza) y ahí introduce la siguiente clave: 
M1ROG3 


Si quieres obtener invencibilidad, ve a la panta- 


í lla de Password e introduce: MKWFLL. El proble- 
É ma aquí es que para este password funcione, tie- 


nes que haber introducido todos los passwords 


E para los 5 niveles y el anterior de municiones infi- 
 nitas. Como cada vez que introduces un password, 


i el juego te saca de nuevo a la pantalla de opcio- 
í nes, esto es relativamente fácil pues así puedes 


poner todos de forma rápida. 


PI a O NO OE RO RA 


Para poder hacer funcionar este truco, es impor 
tante que tengas todo el equipo que consta de 
8 tanques / corazón, 4 tanques de energía de 
reserva, las 8 armas especiales que obtienes al 
derrotar a los enemigos, tener tu energía al máxi- 
mo y las 4 piezas de la armadura. Ahora entra a 
la escena de Armored Armadillo, avanza hasta 
que llegues al último carro de la mina, sube a el 
y espera hasta que salga disparado de la mina, 
justo antes de que choque con la pared donde 
está la entrada del jefe, salta de tal manera que 
puedas escalar esta pared y tomar la cápsula 
de energía que está en la parte de arriba. Sal de 
la escena y repite esto 5 veces, si lo haces bien 
las 5 veces, verás que de repente, en lugar de 
aparecer la cápsula de energía, saldrá una de 
las cápsulas que contienen las piezas de la ar- 
madura de Megaman X. Entra a ella y el Dr. Light 
te dará la habilidad de ejecutar un Ha Do Ken al 
estilo de Ryu o Ken de Street Fighter, de hecho 
para hacerlo hay que ejecutar la misma secuen- 
cia (Abajo, Abajo-Adelante, Adelante y el botón 
de Disparo). Este es un ataque muy poderoso y 
con él podrás eliminar a cualquier jefe de un so- 
lo impacto, pero solamente tendrás esta habili- 
dad mientras tu energía esté al máximo y no se 
quedará grabada en el password. 





capcom 


| Meoa Man X= ]) 


capcom 


capcom 


| Oichael dordan: Chaos to the Uindy City 


Mega Man Vi Jietal Combat: Falcows Revenge) 


Este truco es algo sencillo. Cuando elijas la es- 
cena de Shade Man, presiona y mantén así el 

botón B. Esto hará que la música cambie y no 
funciona si ya derrotaste a este enemigo con 
anterioridad. 


Para entrar a un modo de pelea muy al estilo de 
Street Fighter entre Mega Man y Bass, ve a la 
pantalla de Password y pon lo siguiente: 


1 La 1 5 
5 5 3 5 
Z 3 2 3 
6 2 5 1 
Una vez que pongas todos estos números, pre- 


siona y mantén los botones L y R en ambos con- 
troles y presiona Start. 


Aunque este no es un truco que afecte al juego 
como muchos otros, es bastante interesante 
mencionarlo. Antes de prender tu SNES con este 
juego en él, presiona y mantén así el botón 8 en 
el segundo control, ahora con este botón presio- 
nado prende tu SNES y así verás una prueba del 
cartucho como del chip especial C4. 


| Mega Man X= |] 


El arma de ero 

Los siguientes pasos te permitirán obtener el ar- 
ma de Zero: Después de terminar la primera sec- 
ción del laboratorio del Dr. Doppler, avanza has- 
ta llegar a la segunda escena usando solamen- 
te a Mega Man. Cuando llegues a la puerta del 
mini-jefe, cambia a Zero y entra a la puerta. Des- 
truye al robot de adentro. La batalla ocasionará 
que Zero quede dañado y él le dará su arma a 
Mega Man. Su arma la usarás acumulando ener- 
gía al máximo. 


Súper Ehip 

Avanza a través del primer nivel del laboratorio 
del Dr. Doppler, hasta que llegues al cuarto que 
tienes bolas de metal con puntas (cerca del fi- 
nal). Déjate caer por el hoyo que está después 
de este cuarto y deslizate por la pared de la iz- 
quierda. De repente encontrarás un pasaje se- 
creto que te lleva a un cuarto donde el Dr Light 
te dará el súper Chip. 


¡Passwords especiales 


AE 


NiNteNdo 


É Para obtener 73 vidas extras y saltarte los 6 pri- fl 


Í meros Stages, necesitas poner este password: 
123 AD 02708.:9:979 


É Y para obtener 25 vidas extras, permitiéndote es- 
| coger el Stage de tu preferencia y comenzar con fl 


2 vidas extras pon este password: 
M CH 2 ¿RaDiaNe- 25 


EXCE 


"Sony imagejoft 


¿Records 
En la pantalla donde aparece el título, presiona 


X en el Control 1. Sigue las órdenes que apare- || 


¿ cen en la parte baja de la pantalla, para ver las | 
diferentes opciones que tiene el juego. Esto te | 


dejará ver los récords de cualquier nivel y modo. 


¡Borra la memoría del 


juego E 
Dirigete a la pantalla donde aparece el título, f 
presiona L, R, L, R y luego presiona B para ter- f 
minar o Y para cancelar. 


Cambio de nombre 
Esto te permitirá cambiar el nombre dado por de- [| 
fault al tuyo. Mientras estás en la pantalla del 
título, presiona L, A, B, L. Usa el Control Pad pa- | 
ra pasar por todos los números. Presiona B pa- fi 
ra seleccionar uno. Elige “End” cuando hayas 
terminado. 


Demo 
Si quieres ver el demo del juego varias veces sin || 
la necesidad de ver el titulo, mantén el Control | 
Pad hacia la derecha. Y no se detendrá hasta f' 
que lo sueltes. 


Tornado 1 
Cuando quieras entrar al segundo ST (Tornado) [| 
sin tener que terminar el modo de Batalla con tu fl 
primer ST, haz lo siguiente: Después de terminar 
el entrenamiento con el primer ST, presiona Re- 
set y en la pantalla del título del juego, presiona 
B, A, B, Y. Ahora puedes elegir cualquiera de los | 
dos ST. Ojo: ST es la abreviación de “Standing |! 
Tank”. 


Color de los enemigos 

Al comienzo del Stage, cuando la pantalla esté 
en negro, presiona R. Y antes de que entres a la | 
batalla, la pantalla se pondrá negra nuevamen- | 
te. Presiona el botón R de nuevo para activar el fl 
truco. Así cambiarás el color de los enemigos. | 


Selección de dificultad 
Este truco te sirve para jugar en los niveles de fá- 

cil, normal y difícil: En la pantalla del título del 
juego, presiona B,A,L y L. Eso hará que la panta- [ 
lla del juego cambie de color ' 
Ahora, cada vez que comiences un juego, pue- | 
des elegir la dificultad. Ojo: Para que este truco 
funcione, necesitas terminar el juego, aunque f 
sea por una sola vez. 


Selecciona el Stage de 
tu preferencia. 

En la pantalla de opciones, selecciona “Sound 
Test” y pon la música “Beanstalk 1” y pon el SFX 
en “Extra Try”. Coloca tu cursor en “Exit” y man- 
tén presionado el botón L por 20 segundos (es- 
cucharás un efecto de sonido de "Extra Try” ). 
Ahora escoge “Exit” dos veces. Luego elige 
“Play Game”. Presiona Izquierda-Derecha para 
pasar por los Stages y selecciona “Start Level” 
para comenzarlos a jugar. 





Mighty Worghin Power Rangers Y MLBPA Baseball 


Pelea estilo Street Fighter 
Los siguientes Passwords, te permitirán-entrar a 
un modo de pelea muy al estilo de juegos como 
Street Fighter, donde manejarás a Zord. Depen- 
diendo del Password, es el enemigo al que te 
vas a enfrentar. 


Password Enemigo 


Lizard 
Silver Boss 
Gold Boss 


Juega con van Doze 

Para jugar con Ivan Ooze en el modo de 2 juga- 
dores (solamente en el modo de pelea o en el 
modo contra-reloj.) En la pantalla de selección 
de jugadores, posiciónate en cualquier jugador, 
presiona simultáneamente y mantén X, Y y des- 
pués Start. 


Empieza como Pomer Ranger 
En la pantalla del nombre del juego, presiona 
cualquier botón para que aparezca la opción 
para uno o dos jugadores. Entonces en esta 
pantalla ejecuta la siguiente secuencia en el 
Control Pad: Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, X, 
B, Y y A. Si lo ejecutas correctamente oirás un 
ruido y la pantalla parpadeará. Entonces comien- 
za un juego y notarás que tu personaje empieza 
ya como Power Ranger sin necesidad de ¡eco- 
lectar energía en su forma de "Humano común y 
corriente”. 


Pelea sin límites 

Este truco te permitirá mover a los peleadores 
fuera de la pantalla, en un solo Round. 
Comienza como el jugador número 2 en el Tour- 
nament Fight con cualquier jugador. Ataca a tu 


oponente hasta que esté a punto de morir y de- fi 


ja correr el tiempo hasta que quede un segundo 
del Round y entonces arroja a tu oponente pre- 
sionando el botón B. En el siguiente Round, 
puedes mover los dos jugadores hasta fuera de 
la pantalla. 


El truco de Sub-ero 
Todos sabemos que el truco de Sub-Zero es 
congelar a sus enemigos. Bueno, pues este tru- 
co hace que tu oponente congelado se quede 
de pie. Primero, derrota a tu oponente en el pri- 
mer Round. Durante el segundo, derrótalo y 
cuando salga “Finish Him”, utiliza la técnica de 
congelar. Ahora haz el Fatality y verás que tu ri- 
val en lugar de ser destruído, se quedará de pie. 


AA A o > 


Mc o'river 


accLaim 


Los siguientes passwords tienen usos muy va- 
riados y hacen el juego más divertido, así que te 
recomendamos los utilices. 

Pitchers con mayor potencia 
Power Pitching EPEW "REPY 
Golpea la bola con:más fuerza 
Power Hitting “P WRHT 


Nu El campo se vuelve de hule 


Rubber Field “RBBR” 
El campo se vuelve de hielo 
Ice Fields “BRRR 


' Comienza el juego en la 93. entrada, 4 carreras abajo 


Challenge Mode EN NIH 
Lana más rápido 

Throwing Speed “ZZNG” 
Corre con mayor velocidad 
Hyper Speed “VRRRM 
Juega con súper equipos 
Advanced Play MEX XX” 


Si quieres introducir varios passwords a la vez, lo 

Único que debes hacer, es meter uno de los | 
passwords y presionar Start para ir de nuevo a la 

pantalla de Menú. Ve de nuevo a la pantalla de 

password y borra el que pusiste antes para me- 

ter uno nuevo. Repite esto hasta que hayas 

puesto los que quieras. 


Congela a tus oponentes 
¿Sabías que todos los peleadores pueden con- 
gelar a sus oponentes? Siempre y cuando no 
los dañes. Esta es la técnica: Usa cualquier ju- 
gador (de preferencia Cage o Liu) y comienza 
una pelea. Salta sobre el oponente. Mientras es- 
tés en el aire, da una patada sin lastimar a tu 
oponente (repite esta acción). De repente el jue- 
go se bloqueará. Ahora salta a tu oponente una 
vez más, pero sin dar la patada. Cuando hayas 
terminado, espera sin presionar botones. El opo- 
nente se quedará congelado hasta que le des 
otro golpe. 


Pelea contra Reptile 
Elige cualquier personaje (no importa el nivel de 
dificultad). Cuando estés el en Stage “The Pit” 
debes obtener una “Double Flawless Victory” 
ejecutando el “Finishing Move” de tu personaje. 
Después de eso pelearás contra Reptile. Asegú- 
rate de no usar el botón que sirve para defender- 
te.en cualquier Round o mientras haces el “Fini- 
shing Move”. Sin embargo, puedes usarlos en el 
“Sub-Zero Slide” (es cuando hace un Dash) y los 
Finishing Moves de Scorpion y Sonya. 


Martal Kombat WN 


" acclaim 


Fuerza Bruta 

Si quieres derrotar a tu oponente con sólo dos 
golpes, debes encontrarte en donde eliges a tus 
jugadores, luego, presiona Abajo, Arriba, Dere- 
cha, Arriba, Izquierda, Select. Procura hacerlo 


¡rápido para que el truco se active. 


' 





 Enta pantalla donde seleccionas a tus jugado- 
. res, presiona. Arriba,.Izquierda, Arriba, Arriba, 
Í Derecha, Select. Pero necesitas meter este tru- 


MN co rápido, silo logras, escucharás un sonido. 


' Después de elegir a tu personaje, irás a pelear 
Í directamente contra Smoke. 


¡Modo de Eliminación 
| Este es. un “Mini-combate”, ya que tienes la 


l oportunidad de elegir a 4 jugadores para des- 


pués pelear contra el segundo jugador con las 
í mismas características. En la pantalla de inicio 
' del juego (Start, Options), mientras mantienes 
' presionados los botones Ly R en. el Control 1, 


presiona Start. 


Pelea contra Jade 


En la pantalla donde eliges tu jugador, presio- 


í na Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Se- 


lect. Si lo hiciste rápido y correctamente, escu- 


Í charás un sonido y después de seleccionar a tu 
' personaje irás a pelear contra Jade. 


Nuevo. intro 


Si quieres hacer que Kintaro y Shao Kahn gol: 


: peen el logo de Acclaim, enciende tu consola, 


¡inmediatamente mantén presionados: los boto- 


nes L y R en el Control 1. 


¡Pelea contra Moob Saibot 


W En la pantalla de selección de jugadores, pre- 


Í siona Izquierda, Arriba, Abajo, Abajo, Derecha, 
Select. Recuerda que tienes que hacerlo rápido 
| y para comprobarlo escucharás un.sonido. Así 


é pelearás contra este enigmático personaje. 
Y Tiempo Extra 


í Mientras realizas tus Finishing Moves ¿no te al- 
Í canza el tiempo? Bueno, pues para obtener 
más tiempo debes presionar lo siguiente: Arri- 
í ba, Arriba, Izquierda, Arriba, Abajo, Select. Ya 
í sabes, este truco tienes que realizarlo en la 
pantalla de selección de jugadores. 


¡Pelea contra Kintaro 


Ñ Mientras estás en la pantalla de selección de 
NW jugadores, debes presionar Arriba, Abajo, Aba- 
| jo, Derecha, Derecha, Select. Hazlo rápido para 


' escuchar un sonido. 


Pelea contra Shao Kahn 


Í Para entrar directamente al Stage de Shao 


Kahn (el jefe final. En la pantalla de selección 


. de caracteres, presiona Derecha, Arriba, Arriba, 
¡| Derecha, Izquierda, Select. Hazlo lo más rápido 
que puedas para que funcione. 


Sin agarranes 


Si no te gusta que te arrojen o que los arrojes, 


as 


accla 


| existe la manera de cancelar este movimiento. 
Í Antes que nada debes de estar en juego de 
dos personas y en la pantalla de selección de 


caracteres, mantén presionado el Control Pad 


hacia Abajo e Y (esto sirve para ajustar los gol- 
í pes fuertes) en ambos controles, antes de que 
í comience el juego. 


ae Continues 

'' Sólo presiona Izquierda, Arriba, Deiecha, Abajo, 
E Izquierda, Select. Ya sabes en qué pantalla reali- | 
E zar este truco ¿verdad? para comprobarlo debes 
Í escuchar un sonido. 


Martal 
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mortal Kombat _l) 


Selección al asar 


Para que la computadora elija a tu jugador al A i 


azar, sólo debes ir a la pantalla donde vas a MA 


seleccionar a tu personaje y después presiona fl 


| simultáneamente Arriba y Start. 


Kevta at a a 
Juega con Smoke 

Cuando la pantalla del Copyright aparezca, de- 
ja presionados el Control Pad hacia la Izquierda 
y el Botón A hasta que desaparezca esta panta- 
lla. Después cuando aparezca la patabra Wi- 
lliams, mantén presionados el Control Pad hacia 
la Derecha y el Botón B hasta que esta pantalla 
desaparezca. Y cuando la pantalla de “Knowled- 
ge is Power” aparezca, mantén presionados los 
botones X, Y hasta que Smoke atraviese la pan- 
talla. Ahora ya puedes utilizar a Smoke. 


Kool Sturtf 

Este truco te permite una infinidad de opciones: 
Timer (Puedes pelear contra reloj o.no), Max Fa- 
tality Time (Puedes dejar encendido o apagado 
el tiempo límite), Minijuego (Juega una clase de 
Space Invaders), Kombat Zone (Cambia las Zo- 
nas de Combate entre los Rounds), Desactivar 
Pause (Ponle pausa mientras juegas) y Créditos 
del juego. En el título, cuando las palabras 
“start/game/options” aparezcan, presiona Arriba, 
Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, A, B y 
A. Si lo hiciste correctamente, obtendrás una 
nueva opción llamada “Kool Stuff”. 


Torneo 

Con este truco puedes jugar un torneo similar al 
MK2. En la. pantalla donde aparecen las pala- 
bras “Start/Options” mantén presionados simul- 
táneamente los botones L y R en el Control 1. Es- 
te truco también funciona cuando seleccionas a 
Smoke y Random Select. 


“Ouen 

En la pantalla de selección de personajes, mue- 
ve el Control Pad en forma circular en contra de 
la dirección que las manecillas del reloj (lo más 
rápido que puedas). Luego presiona el botón 
Select. Tendrás que rotar varias veces el Control 
Pad para que el truco funcione. 


Selección al a2=3a5r 

En la pantalla de selección de un solo jugador, 
presiona Arriba y Start en el Control 1 cuando 
Shang Tsung esté seleccionado. Para el segun- 
do jugador: Presiona Arriba y Start en el Control 
2 mientras Liu Kang esté seleccionado. 


Scotts Stutt 

Esto te permitirá encender o apagar varias op- 
ciones: Cuando aparezcan las palabras Start 
/Options, presiona X, B, A, Y, Arriba, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Abajo. 


Kooler Stutf 


Podrás dejar activadas o apagadas estas op- 


Í ciones: Cuando aparezca la pantalla de Opcio- 


nes, presiona Select, A, B, Derecha, Izquierda, 


E Abajo, Abajo, Arriba, Arriba, 
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Sound. Test Ver los creditos 

En la pantalla donde aparezca la palabra E Este truco te permite ver una pantalla decai ] 
“Start/Options” presiona A, Y, B, X. Así po- del campeonato y los créditos (aunque para ver f 
drás sacar una. nueva opción de “Sound E la pantalla real del final tienes que terminar el E 
Test”. Para cambiar el sonido presiona lIz- juego normalmente). En la pantalla de “Match [| 
quierda/Derecha en el control. Para selec- Up” ejecuta esta secuencia: Start, Y, Derecha, A, $ 
cionar la canción, presiona A. B, Arriba, Start, Arriba, aa: po Start, L, A. 


MEENER 
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¡Escenarios escondidos Jugadores escondidos 
Para llegar ajugar en algunos escenarios secre- Este juego tiene 12 personajes escondidos con 
l tos, tienes que ejecutar la secuencia indicada los que puedes jugar, los puedes poner en el 
Í muy rápido enla pantalla de Vs. equipo que quieras y tendrás las habilidades de 
¡Rooftop NA que A “debajo de Aa El 
] Izquierda, Izquierda + Y, Izquierda, Izquierda + Y. MES Srioles uso acal danes 
¡Jungle A ] y poner las 2 primeras con el botón A, después 
¡ L,R, Select, Start, Arriba, Abajo, A, B, Y, X. con el cursor selecciona la tercera inicial pero 
¡City : no la pongas; con la tercera inicial seleccionada 
Abajo+B, Abajo, Abajo+A, Abajo, Abajo+X, presiona y mantén los botones L, R y Start pre- 
| Abajo, Abajo+Y, Abajo. sionados y después selecciona la tercera inicial 
- con el botón A o X, dependiendo la forma en la 
¿Eódigos en Vs: que esté indicado. 
E En la pantalla de Vs. tienes la posibilidad de in- Personaje ; iniciadas ¿Botón 
3 troducir unos números, que son códigos que tie- cororrrororcorconcrcos ....o E coco.o.ness.sos 
' nen ciertas funciones. Estos números se introdu- Bill Clinton AR X 
cen con los botones Y el primero, B el segundo 
| yA eltercero. 
Número ¿ Función 


ó RO DS 
1 


A A Mode 


Porcentaje de Tiro 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
CIA LAN Encin megalize Goal Tending de “Tonight's Match-Up” presiona cualquier bo- 
E tón una vez. Entonces presiona y mantén abajo, 
¿Dtros códigos A y B hasta que vaya a comenzar el partido. Si 
E Aquí tenemos más códigos para la pantalla de lo hiciste bien verás el mensaje “7 Shot Display 
2 Vs. La diferencia es que éstos se ejecutan con Activated”. Esto te permitirá ver el porcentaje que 

8 otros botones y el Control Pad. Si lo ejecutas co- tienes de acertar cuando tiras a la canasta. 

i. rrectamente, la caja donde están los números Turbo limitado 


pa Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
¿Sin Flecha de Ayuda 1 de “Tonight's Match-Up” presiona el botón B 7 ve- 
E Izquierda, Izquierda, B, R. : ces, después presiona y mantén los botones A, 
¿Sin Aguda del EPU B e Y hasta que el juego comience. Si lo hiciste 
. Derecha, Derecha, B, Derecha, Derecha+B. bien ahora tendrás Turbo ilimitado. 
E Turbo limitado. Hyper Y pa 

2 Velocidad. Max Block. 

¿Max Speed y Pase rápido 

E Derecha, Abajo, Izquierda, Start, A, B, Y, X, Select. 


¡s on Fire” 
Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonight's Match-Up” presiona cualquier bo- 
tón 7 veces y entonces presiona y mantén Y, B y 
] Arriba en el control Pad hasta que comience el 
E Foto de los programadores juego. Esto te permitirá estar en “On Fire” de ma- 
S Para ver una foto de los responsables de este | nera permanente, lo cual te da turbo ilimitado y 
E juego, pon tu nombre como “FUNCOM” y de PIN, aumenta algunas de las capacidades de tu ju- 
E pon el número 1993. gador. 


pe 
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Pomer Dunks 

Este es un truco un poco difícil de activar y tal vez 
necesites que alguien te ayude a realizarlo. Co- 
mienza un juego normal, ahora en la pantalla de 
"Tonight's Match-Up”, comienza a rotar el control 
Pad en dirección de las manecillas del reloj mien- 
tras presionas el botón 8 13 veces y mantenlo ple- 
sionado en la última. Continúa rotando el control 
hasta que el juego haya comenzado. 

Esto te permitirá "clavar" el balón desde cualquier 
parte de la cancha, pasando la mitad del terreno 
de juego: 


Juice Mode 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonighf's Match-Up” presiona cualquier bo- 
tón 13 veces y después presiona y. mantén los 
botones B y X hasta que el juego comience. Es- 
to hará que la velocidad de los jugadores de tu 
equipo y la de los contrarios se duplique ha- 
ciendo el juego un poco más dificil. 


Poder defensivo 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonight's Match-Up” presiona cualquier bo- 
tón 5 veces, manténlo así la quinta vez que lo 
presiones hasta que el juego comience. Esto le 
dará más habilidades a tus jugadores a la de- 
fensiva, por lo cual verás que es más fácil para 
ellos bloquear o interceptar pases. 


Iintercepciones 

Comienza un juego normal, ahora en la pantalla 
de “Tonight's Match-Up” presiona cualquier bo- 
tón de forma rápida y repetida mientras le das 
vueltas al Control Pad al contrario de las mane- 
cillas del reloj. Esto hará que suban tus posibi- 
lidades de interceptar un pase. 


NN NBA Jam: Tournament Edition ) 


¡Porcentaje de tiro 


Con este truco, puedes hacer que al tirar a la ca- 


| nasta aparezca el porcentaje de probabilidad 


que este tiro entre. En la pantalla de “Tonight's 


Í Match-Up” ejecuta la siguiente secuencia: Arri- 
ba, Arriba, Abajo, Abajo, B. 


Tira a tus oponentes 

É Con esta clave harás que al empujar a uno de 
tus rivales, caigan los 2. En la pantalla de “To- 
i nighf's Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: 
É Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, 
Izquierda, Izquierda, A, A. 


¡Poder Máximo | 
Al hacer este truco, tus personajes obtendrán el | 

máximo poder en sus Status. En la pantalla de 

i“Tonights Match Up” ejecuta la siguiente se- 

Í cuencia: Derecha, Derecha, Izquierda, Derecha, 

8, 8, Derecha. 


¡On Fire 


Este código te permitirá siempre estar en Status 


de “On Fire”. En la pantalla de “Tonight's Match- 
Up” ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, Dere- 
cha, Derecha, 8, A, Izquierda. 


¡Jugadores Secretos 


Si crees que el primer NBA JAM tiene muchos ju- 


 gadores secretos, espera a ver los que hay en 
NBA JAM Tournament Edition. 

É Método: Para cada uno de los personajes vamos 
a dar las iniciales que debes introducir cuando 
i el juego te lo pida y 3 letras alas que denomina- 
í remos “Clave”. El secreto aquí es que la primera 
"inicial la introduzcas con el primer botón que es- 


tá indicado en la clave, la segunda inicial con el 


í segundo botón y así la tercera inicial. Por ejem- 
í plo, Para Larry Bird tenemos las iniciales BRD y 
la clave AYA. Eso quiere decir que la letra 8 la 
í tienes que poner presionando el botón A, la le- 
tra R con el botón Y y la letra D.con el botón A. Si 
í en la clave aparece una letra N, te recomenda- 


AAA ANN AAA IN CNAE 


mos que introduzcas esa letra con el botón X | 


¿Quedó claro? (esperemos que sí). 


Personaje ¿Iniciales ¿ Clave 


Frank Thomas 
Hillary Clinton 


Facime 
Kid Silk 


Scooter Pie 
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Cama de compañero 

Con. este código, cada vez que alguien sea empuja- 
do, hará que su compañero también caiga, no 
importa si es tu rival o tu compañero. En la pan- 
talla de “Tonight's Match Up” ejecuta la siguien- 
te secuencia: Arriba, Arriba,. Arriba, Arriba, Iz- 
quierda, Izquierda, Izquierda, Izquierda, A, B. 


Pase invisible 

Si.quieres mandar un pase directamente a las 
manos de tu compañero sin que nadie lo vea, 
puedes hacer este truco. En la pantalla de “To- 
night's Match Up” ejecuta la siguiente secuen- 
cia: Arriba, Derecha, Derecha, Izquierda, A, Aba- 
jo, Izquierda, Izquierda, Derecha, B. 


Status Ofensivo 

Para obtener un Status ofensivo mayor (menos 
número de intercepciones, te tiran menos, etc.) 
en la pantalla de “Tonight's Match Up” ejecuta la 
siguiente secuencia: A, B, Arriba, A, 8, Arriba, 
Abajo. 


Tiros Altos 

Este truco no tiene ningún beneficio, pero hace 
el juego más gracioso, ya que al tirar a la canas- 
ta, los tiros son muy altos. En la-pantalla de 
“Tonight's Match-Up" ejecuta la siguiente secuen- 
cia: Arriba, Abajo, Arriba, Abajo, Derecha, Arriba, 
A, A, A, A, Abajo, 


Súper Dunks 

Para clavar el balón desde cualquier punto de la 
mitad de la cancha de tu rival, puedes probar esto: 
En la pantalla de "Tonight's Match-Up” ejecuta la 
siguiente secuencia: Izquierda, Derecha, A, B, B, 
A. 


más velocidad 

Con el siguiente código puedes hacer que el 
juego sea más rápido, aunque no es de mucha 
utilidad, pues existe una opción en la que pue- 
des hacerlo. En la pantalla de “Tonight's Match 
Up” ejecuta la siguiente secuencia: Arriba, Arri- 
ba, Arriba, Arriba, Izquierda, Izquierda, Izquier- 
da, Izquierda,:B, A. 


Shove poderoso 

Para que al hacer un “Shove” (el movimiento con 
el que te quitas a tus rivales), sea más podero- 
so y puedastirar más fácil a tus adversarios, es- 
tá el siguiente truco. En la pantalla de “Tonight's 
Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: Aba- 
jo, Derecha, A, B, A, Derecha, Abajo. 


Piso resbaloso 

Este código hace el juego muy difícil, pues la 
superficie de la cancha se pone como si la aca- 
baran de encerar. En la pantalla de “Tonight's 
Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: A, A, 
A, A, A, Derecha, Derecha, Derecha, Derecha, 
Derecha. 
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Gual Tending 

Este truco te auxiliará bastante, pues no te cas- 
tigarán si haces un Goal Tending. En la pantalla 
de “Tonight's Match Up” ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Derecha, Arriba, Abajo, Derecha, Aba- 
jo, Arriba. 


Turbo limitado 

Uno de los mejores códigos de este juego, pues 
te da Turbo ilimitado. En la pantalla de “Tonight's 
Match Up” ejecuta la siguiente secuencia: B, B, 
B, A, Abajo, Abajo, Arriba, Izquierda. 

Puntería para 3 puntos 


Mejora tu porcentaje 

En la pantalla de “Tonight's Match Up” ejecuta la 
siguiente secuencia: Arriba, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Abajo, Arriba. Con este códi- 
go tus personajes tendrán un mejor porcentaje 
para sus tiros de 3 puntos. 


Mejor intercepción 

En la pantalla de “Tonight's Match Up” ejecuta la 
siguiente secuencia: Izquierda, Izquierda, .1z- 
quierda, Izquierda, A, Derecha. Esto hará que tu 
equipo intercepte con mayor facilidad el balón. 


Cambio de equipos 

Si quieres cambiar de equipo dentro de un parti- 
do, simplemente haz lo siguiente: En la pantalla 
de sustituciones (la que aparece cada vez que 
termina un tiempo). presiona y mantén Arriba y B 
en el control pad por 5 segundos. 


Dtros códigos 

Comienza un juego y ve a la pantalla en la que 
tienes que poner tus iniciales. Revisa lasiniciales 
que hay y la forma en la que afectan al juego. 


Iniciales Descripción 
Te permite comenzar con 
los. otros 26.equipos derrotados. 


JAM Comienzas con 27 equipos derrotados. 


de 


X 


AN 


ea Sportí 


Si lo que buscas son nuevos retos, aquí tienes 


un truco con el cual encontrarás cuatro nuevos 
E equipos (High Score, EA Sports, Tiburon y Bus 
Drivers), sólo lo podrás hacer en el modo de 
práctica o exhibición, además te agregará 1,000 


puntos extras para que los utilices en el modo 


' de temporada. Cuando la pantalla de Demo ini- 
E cie (las letras de NHL empezarán a dar vueltas 
E de Derecha a Izquierda), presiona y mantén Se- 


lect y presiona los botones L y R rápidamente. 


: Espera hasta que el Puck se detenga y presio- 


Y na Start, continúa sosteniendo Select y presio- 
Y' na de nuevo los botones L y R rápidamente has- 


E ta que escuches una voz diciendo: “Kayrog”. 








¡[Paocky E Rocky] 


Selección de escena 


natfume 


TITS 


NA MINA 


En la pantalla de selección de personaje, pre- 
siona y mantén los botones X e Y, y con estos 2 
botones así, presiona la siguiente secuencia 
(todo en el Control 1):-A, A, A, A, 8, 8, B, B, A, B, 
A, B, A, B, A, B. Silo haces bien, oirás un soni- 
do especial. Ahora elige a tu personaje con 
Start y de inmediato aparecerá la pantalla de 
selección de escena. 


39383 mundos en Conquest 
¿Note gustaria saberun truco que te dé acceso 
a los 989 mundos (obviamente en el modo Con- 
quest) sin tener que pasar mundo por mundo? 
Mientras estás jugando (recuerda que sólo fun- 
ciona si es en el modo Conquest) presiona Start 
para poner pausa a tu juego; presiona el botón 
L y después presiona A. Suéltalos, ahora pre- 
siona y mantén R y presiona Y, B, X, A, Select 
(uno por uno, en secuencia). Suelta el botón R y 
activa el ícono Armageddon (esto lo haces pre- 
sionando A). Mueve tu cursor al dibujo del globo 
y actívalo. Selecciona “Conquest” y presiona A. 
Presiona X y B para cambiar de mundos. En- 
cuentra el mundo donde quieres jugar y presio- 
na A para comenzar. Este truco no funciona 
mientras se vea agua en la pantalla, al momen- 
to de comenzar. 


Í 


5-Otane 

Para jugar con S-Otane (Otane Joven). En la 
pantalla de título escoge el “Vs. Mode”, después 
mantén presionado Y, 8, A, ahora presiona Start. 
Ahora en la pantalla donde escoges al persona- 
je pon el cursor en Otane y mientras presionas 
los botones L y R presiona X, Y, B, A, (en ese or- 
den). 


Salto de nivel ou 
Selección de escena 

Ve a la pantalla de opciones y posiciónate en la 
palabra “Exit”, ahora, mientras mantienes presio- 
nado el botón L presiona Start. Ahora posicióna- 
te en “Game Start” y en esa pantalla, mientras 
mantienes presionado el botón R, presiona Start. 


¿ Una vez hecho esto, en cualquier momento pre- 


siona Select para saltar al siguiente nivel. Para 
llegar a la pantalla de selección de escena pre- 
siona Start para poner Pausa y después presio- 
na Select, Para saber que funcionó el truco, ha- 
bra un nuevo sonido cada vez que presionas Start. 


Primal Rage) 


time WwarNer 


Súper Fuerza 

Con este truco podrás derrotar a tu oponente 
con un Sólo golpe, hacerte invencible y muchas 
otras cosas más. En la pantalla principal, coloca 
tu cursor en Start, luego presiona Izquierda, Iz- 
quierda, Izquierda, Derecha, Derecha, Izquierda, 
Izquierda, Derecha, Derecha, Derecha, Izquier- 
da, Derecha. 


Prince of Persia) 


Salto al nivel 215 

Si ya te cansaste!ly quieres saltarte hasta el ni- 
vel 20, tenemos un truco para ti (lo malo es que 
sólo cuentas con tres botellas de vida, también 
si te quedan pocos segundos e intentas este tru- 
co, Jafar no se aparecerá y tendrás un “Game 
Over”, así que resetea tu juego y comienza uno). 
Comienza un nuevo juego y déjate morir lo más 
pronto posible. En el momento que el mensaje 
de “Press button to continue” aparezca, presiona 


' Select y escoge la opción de password para re- 


cibirlo. Escríbelo y resetea tu juego. Elige Conti- 
nue y al comenzar del juego pon tu password. 
Ahora podrás empezar en el nivel 20 con el mis- 


| mo tiempo y el mismo número de botellas (3). 


Sound Test 

El juego de Prince of Persia cuenta con 34 soni- 
dos, si quieres escucharlos, haz lo siguiente: 
Comienza un juego nuevo y mientras juegas, 
mantén presionado Start y presiona Select. 

Las direcciones Arriba y Abajo sirven para esco- 
“ger los sonidos y el A es para escucharlo. 


Niveles extras 

Si quieres un reto mucho mayor para este juego, 
haz lo siguiente: Entra a la pantalla de opciones 
y ahí presiona la siguiente secuencia de boto- 
nes. B, Y, Y, Y, B, Y, Y, Y. Esto te llevará a 20 nive- 
les extras para jugadores expertos. 

Ahora que si en la misma pantalla de opciones 
simplemente presionas los botones L y R, llega- 
rás a otra pantalla donde verás los nombres de |: 
los programadores y un espectáculo visual muy 
especial. . 


Selección de nivel 

Para seleccionar nivel, en la pantalla del 
título, debes meter este truco antes de que 
la palabra “Veediots” se complete. Presio- 
naL,R,A, L,R,L,8B,R, X. Utiliza Select pa- 
ra elegir el Stage del 1 al 26. 





et 
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Radical Psycho Machine Racing 


Comienza con 
S5945,005.0500 

Este código te permitirá tener la nada des- 
preciable cantidad de $45,000,000. Conti- 
núa cualquiera de los juegos en tus archi- 
vos y presiona B para entrar a la tienda. Ya 
que estés ahí, mueve la caja roja de selec- 
ción hasta la parte del fondo y ubicala en 
el cuadro de en medio, ahora ahí ejecuta 
la siguiente secuencia: B, Izquierda, B, Iz- 
quierda, B, Derecha, B, Derecha, B, B, B, 
Izquierda, B, B, B, Derecha, 8, Derecha, B, 
B. Si este truco lo quieres hacer en un ar- 
chivo nuevo, lo que tienes que hacer es se- 
leccionar tu automóvil y permanecer en la 
pantalla de la tienda, entonces ejecuta el 
resto del código como lo detallamos anterior 
mente. 


Rise of the Robots | 


¡Invencibilidad 
Este truco hace que tu Robot sea invulnerable a 
los ataques de los enemigos. En la pantalla 
donde seleccionas a tu jugador (donde te deja 
"uN. escoger el número de jugadores) presiona Aba- 
jo, B, Arriba, B, Abajo, Izquierda, Derecha, B. 
¡Ver el final 
En la pantalla de selección de jugador, presio- 
na Izquierda, B, Derecha, B, Abajo, Izquierda, 
¡ Derecha, B. Si lo haces bien, el juego inmedia- 
tamente comenzará a mostrar el final. 


Juega con el ¡efe 

Para jugar con el último jefe (Supervisor) en el 

modo de 2 jugadores haz esto: En donde se se- 

leccionan los jugadores, presiona: Arriba, Dere- 

cha, Abajo, Izquierda, B. Ahora comienza a ju- 

gar en el modo de 2 jugadores y presiona Dere- 
í cha hasta que puedas escoger a “Supervisor”. 
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Ranma w2 Rard Battle) 
Ranma 1/2 Hard Battle) Road Runners Ulead Valley Rally ) 


¿Opciones especiales 
Primero comienza con cualquier peleador y 
i después de completar 2 Rounds (no impor* 
E ta si los ganaste o no) presiona simultánea- 
i mente R, X y A. Con este truco puedes cam- 
¡ biar de opciones, como por ejemplo el nivel 
¿de dificultad, cambiar el fondo del Stage, 
i ajustar las habilidades de los peleadores y 
| seleccionar cualquier jugador (incluyendo 
¿a Happosali). 


Enegía infinita 

y Salto de nivel 

En la pantalla donde aparece la opción 
“Game Start” presiona y mantén de forma 
simultánea los siguientes botones: Arriba, 
X, B, R, Start. Mantenlos así hasta que la 
pantalla cambie a negro. Esto hará que el 
juego te dé energía infinita. También pue- 
des saltar de nivel si presionas y mantie- 
nes Select y Start al mismo tiempo. 


Cambia los nombres de 
los personajes 

Este truco permite cambiar los nombres de los 
personajes, así como los enemigos. Primero, co- 
mienza el juego y deja que te eliminen. Cuando 
te pidan que pongas tu nombre en los récords, 
pon “CHRCONF” y selecciona el símbolo EX pa- 
ra entrar. Cuando la lista de los nombres apa- 
rezca, cambia lo que desees con el Control y 
presiona Start para jugar. 


15 vidas 

¿Necesitas 75 vidas? ¿y tienes 6 dedos? bueno 
la segunda opción está un poco dificil pero le 
puedes pedir ayuda a un amigo. En el título, 
mantén presionados los botones R, Izquierda, 
Select, Y y Start. Ahora, ni se te ocurra soltarlos, 
(incluyendo Start) y presiona X o espera a que 
el juego comience. 


LITA 


Librería secreta 

Con este truco accedes a la librería secreta del 
planeta Kirara. Encontrarás una colección com- 
pleta del amigo inventor incluyendo los volúme- 
nes que explican cómo hacer el Láser 3, Blade 
4 y Solar Pack. Antes de que tomes la nave es- 
pacial al planeta Choco, busca el área que tie- 
ne como cinco espacios a la derecha y de sie- 
te a nueve espacios arriba de Quintenix. 


bruco simple 
Este truco permite a los jugadores cambiar de 
tamaño y rotar el hueso de Nickelodeon que 
aparece en la pantalla principal, luego pre- 

¿ siona Select para repetir y ver lo que han he- 
cho. Al momento de prender el juego, des- 
pués de que desaparezca la leyenda “Licen- 
sed by Nintendo” y un hueso aparezca, pre- 
siona A, B, Y, X, L,R o presiona el Control Pad 
para hacer un patrón de escala y rotar el 
hueso. Cuando termines, presiona Select pa- 

ra ver lo que hiciste. 
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Selecciona a Dlar 

En la pantalla de selección de corredor mantén 
presionados los botones L, R y Select, luego 
avanza (por la derecha) entre los corredores 
hasta que llegues a Olaf. 

Así podrás obtener a Olaf como corredor. Olaf 
es uno de los Vikingos del juego de “The Lost Vi- 
kings” de Interplay. 


Corre en inferno 

Si quieres llegar al planeta final de la carrera 
en el modo Vs., debes estar en la pantalla don- 
de seleccionas los planetas. Mantén presiona- 
dos los botones L, R y Select y luego avanza 
(presionando a la Derecha) por los planetas. No 
los vayas a soltar porque así es como te lleva- 
rán al planeta Inferno. 


Pantalla de Opciones 

Este truco te permite cambiar el sonido de esté- 
reo a mono, alterando los Continues de 4 a ¡limi- 
tados y cambiar los botones que utilizas para 
realizar los “Attackjump”. En la pantalla del título 
presiona Start y mientras Rocky corre atravesan- 
do la pantalla, presiona Y, A, R, A, B, A. En ese 
momento escucharás una tonada y serás lleva- 
do a la pantalla del “Extra Mode”. Con el Control 
Pad puedes hacer las selecciones. 


Soldados gratis 

Con este truco, podrás obtener el número de 
soldados gratis que quieras, aunque es un po- 
co complejo, así que sigue los siguientes pasos 
al pie de la letra. Primero que nada escoge en 
eljuego, el comando de “War” y selecciona a al- 
gún general para ir a la batalla. A la unidad que 


' comandas asignale el mayor número posible de 
' soldados. Ahora, cuando el CPU te pregunte por 


tu confirmación final, responde “No”. Saca al ge- 
neral que escogiste de la lista de comandantes 
y después reasíignalo ahí mismo nuevamen- 
te. Cuando regreses a la pantalla de 
asignamiento de soldados, verás que el nú- 
mero de hombres será mayor que el que es- 
taba anteriormente. 


Saa mn . ER PES O 


(Run Saber | 


Color del uniforme 

Comienza un juego y en cualquier momento pre- 
siona Start para poner pausa. Ahora presiona 
Select para cambiar el color del uniforme de tu 
personaje, cada uno tiene 8 diferentes colores 
en total. 


takara 


[| Rocku Rodent |] 
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Juega con Amakusa 

Para jugar con el jefe Amakusa en los modos de 
“ip Vs. 2P” o “Count Down” primero tienes que ir 
a la pantalla donde dice: Takara (al prender tu 
SNES), ahí presiona rápidamente A, Y, X, B. Lue- 
go, en la pantalla donde puedes seleccionar a 
tu personaje, presiona Start mientras mantienes 
presionados los botones L y R. En el modo de 
“1P Vs. 2P” no debes de soltar los botones has- 


ta que tu oponente haya sido seleccionado. 


Armas en el Ring 

Este procedimiento te permitirá llevar una arma 
de las que están afuera del ring, hacia adentro 
de éste. Primero sal y agarra una. arma, des- 
pués ponte en el lado derecho o izquierdo del 
ring, salta hacia ese lado y presiona el botón de 


¡ataque al estar en lo más alto de tu salto. Si lo 


haces bien, al subir al ring tu arma estará ahí y 
eso te ayudará a ganar con más facilidad. Re- 
cuerda que esto lo debes hacer estando a un 
lado del ring. 


PTA PR PRE 


(Sea Duest 05V A 


Escenas de práctica 

Estos passwords te llevarán a Stages para que 
practiques. Te dan 99 vidas, pero cuando termi- 
nes un nivel, no podrás continuar. 


N 


* Este asterisco equivale al simbolo SeaQuest. 


Opciones secretas 

Con este código, puedes tener acceso a una 
pantalla de opciones secretas que te permitirán 
incrementar tus armas y equipo, los cuales tie- 
nen como reserva. un máximo de 99 cada uno y 
tu dinero será de $600,000. En la pantalla de 
“Main Bridge”, presiona L, R, B, A, Izquierda, De- 
recha, X, Y, Arriba, y Abajo para que aparezca 
esa pantalla. Luego usa el Control Pad para 
elegir el arma o aditamento que quieres incre- 


mentar. 
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Nuevos nombres 

Este truco te permitirá elegir el nombre de los 
programadores del juego en tus personajes y 
es bastante sencillo de hacer. Primero que 
nada debes comenzar un juego nuevo y en la 
pantalla de selección de nombre, mientras 
mantienes presionados los botones L, R y 
Select, presiona A, B, A, B. Ahora con el Con- 
trol Pad podrás cambiar los nombres por los 
que mencionamos anteriormente. Ahora que 
si lo que quieres es usar los nombres de per- 
sonajes clásicos de Star Trek, mientras man- 
tienes presionados los botones L, R y Select, 
presiona estos botones: A, B, A, B, X, Y, X, Y. 


más naves 

Normalmente, durante el modo de 2 jugado- 
res o en el simulador de combate, no puedes 
elegir naves como el Excelsior o el Phoenix, 


É pero de esta forma podrás lograrlo. En la 


pantalla en la que se te pregunta qué nave 
es la que deseas usar, mientras presionas y 
mantienes los botones L, R y Select, presio- 
na los botones A, Y, B, Y. 


Kobagashi Maru 

Primero tienes que hacer el truco para elegir 
a los miembros clásicos de la serie Star Trek 
(mientras mantienes presionados los botones 
L, R y Select en la pantalla de selección de 
personaje, presiona estos botones: A, B, A, 
B, X, Y, X, Y). Ahora elige como tu personaje al 
Capitán Kirk. Si logras llegar al examen final 
con él tendrás que detener el ataque de las 
naves Klingon para salvar Kobayashi Maru. 


a Continues 

En la pantalla de “Start Game” “Options” y 
“Password” presiona X, Y, A, B, X, X. 

Si entraste correctamente, escucharás un soni- 
do. Ahora sí, puedes comenzar el juego. 


Sound Test 

En cualquier parte, en las escenas de “Side 
Scrolling” mantén A, B, X, Y, (en ese orden). 
Mientras tengas presionados esos botones no 
muevas el Control Pad y presiona Start. Enton- 
ces la pantalla de Sound Test aparecerá. Usa 
Izquierda-Derecha para seleccionar la música y 
presiona A dos veces para escucharla. Presio- 
na Abajo con el Control Pad para que aparez- 
can los Efectos de Sonido, usa Izquierda-Dere- 
cha para seleccionar cualquier sonido y presio- 
na A para escucharlo. Si repites mucho este có- 
digo, el mensaje abajo de Sound Test cambia- 
rá. Eventualmente te dará dos códigos más. 


: Además cuando la pantalla se ponga en negro 


o se revuelva (si lo haces en repetidas oca- 


: siones), tendrás que resetearlo. 


Proa my O O 


intro 

Esto te permitirá jugar con las palabras cuando 
el juego esté comenzando. En la pantalla de 
“Game Start” “Option” y “Password”, presiona Y 


- (4 veces) si lo hiciste correctamente, escucharás 


una tonada. Elige “Game Start” y presiona Start. 
Espera a que el título de “Star Wars” desaparez- 
ca, luego viene la introducción del juego. Usa el 
Control Pad y los botones L y R para mover las 
palabras alrededor de la pantalla. También 
puedes mover la estrella de la muerte. 


Creditos 

En la pantalla en la que están las opciones “Ga- 
me Start” y “Options” presiona A, B, A, B, A, B, A, 
B. Esto te permitirá ver los créditos del juego. 


Poder al máximo 

En la pantalla de “Start Game” y “Options” pre- 
siona X, B, B, Y, X, A, A, X. Inmediatamente escu- 
charás una tonada. Selecciona “Start Game” y 
presiona Start. Presiona Select para tener acce- 
so al menú, L o R sirven para seleccionar el po- 
der y X para activarlo. 


Pelea contra Darth Vader 
En la pantalla de “Start Game” presiona A, X, B, 
A, Y,X,B,A, A, X, B, B, Y, X. 

Escucharás una tonada, elige “Start Game” y 
presiona Start. 


339 vidas 

En la pantalla de “Start Game” presiona X, Y, B, 
B, B, X, AY, Y, B, A, X. Y. 

Y escucharás la voz de Darth Vader que dice: 
“Impressive”. Comienza el juego antes de que el 
demo corra. 


Bombas Térmicas limitadas 
En la pantalla de “Star Game” presiona A, X, B, 
X, X, A, Y y para comprobar que lo hiciste bien, 
escucharás la voz de Darth Vader diciendo: *Im- 
pressive”. Elige “Start Game” y presiona Start 
antes de que el demo comience. 


Poder Absoluto 

En la pantalla donde aparece la palabra “Start 
Game” presiona A, B, Y, X, A, B, Y, X, A, B, A, B, 
Y, X, X, Y, A, B, Y, X. Y Darth Vader Dirá “Impres- 
sive”. Comienza el juego antes de que el Demo 
inicie. 

Game Debug 

Después de introducir el código anterior, presio- 
na L y R en el control 2. Esto hará aparecer la 
pantalla de Game Debug. 


Iinvencibilidad 

Después de introducir el truco de Poder Absolu- 
to, presiona y mantén los botones Select, A, B, 
X, Y. Esto funciona en las escenas de “Side 
Scrolling” 


High Scores 

En la pantalla donde aparece “Start Game” pre- 
siona A, A, B, B y si lo hiciste correctamente, la 
pantalla cambiará los High Scores. Presiona 
cualquier botón para salir de esa pantalla 





¡Street Combat Ml Sirez Fighter U Vurto: Uyper Fighting ] 


Opciones nuevas 

Este truco te deja usar el mismo peleador en el 
modo de dos jugadores. Además te da acceso 
a dos nuevos peleadores y le puedes dar a uno 
de ellos el modo de Handicap. En el título, colo- 
ca la flecha de selección en el jugador número 
2 y presiona Start mientras dejas presionados 
los botones L y R, esto te llevará a una pantalla 
de opciones donde puedes hacer muchos cam- 
bios. Presiona Select para cambiar el Back- 
ground. Y si cambias “Do” por “Computer” pue- 
des cambiar las habilidades de los dos jugado- 
res. Ahora cambia “Do” por “Human” para que 
un amigo pueda controlar a los peleadores. 
Pronto notarás que hay dos Stevens y dos 
Happys. Aunque son un poco diferentes. Pre- 
siona Start cuando las opciones estén listas. 


sea Continues 

En el título del juego, selecciona “Options” y 
mueve la flecha a donde dice “Credit” y presio- 
na Select 10 veces. Cuando comiences a jugar, 
verás que tienes 49 Continues. (Obsérvalo en la 
parte inferior derecha de la pantalla). 


¿Sin movimientos 
¡especiales 

¡Este código te permitirá jugar en modo de 1P sir 
¡que tengas que ejecutar ningún movimiento espe: 


Peor cial. Sólo podrás usar los golpes, patadas norma- 


| ighter U- The Ulorló Ularcior) 


“Champion Edition> 
Este truco te permitirá elegir al mismo peleador 
í para los jugadores. Cuando prendes o reseteas 
tu SNES con este juego, espera a que aparezca 
la pantalla con el logo de Capcom y se escuche 
una tonada muy particular. En ese momento eje- 
cuta la siguiente secuencia rápidamente en el 
Control 1: Abajo, R, Arriba, L, Y, B. Esto lo tienes 
que hacer antes de que el logo de Capcom de- 
Í saparezca y si lo haces bien oirás un sonido y 
el fondo en la pantalla del título del juego cam- 
biará de negro a azul. 


información de 

los personajes 

Si has visto, después de un buen rato el demo 

del juego, aparece una pantalla con los datos 
| de los personajes de este título, pero es bastan- 
te aburrido estar esperando cada una de ellas, 

así que si las quieres ver todas de una vez,'lo 

que puedes hacer es esperar a que aparezca 
una de estas pantallas y entonces presionar y 
mantener así los botones L. y R en el Control 2 y 
Í así pasarán de forma continua todos los perso- 

najes hasta que sueltes los botones que men- 

cionamos. 


¡cTruco- 


í Este, más que truco parece un Bug. Lo que hay 


E que hacer es entrar y salir de la pantalla de op- 


í ciones 27 veces exactamente. Ahora comienza ] 


un juego y verás que ocurren cosas muy raras, 
como el hecho de que no hay música, tampoco 
í' hay ningún tipo de indicador en la pantalla y 
una vez que uno de los personajes es vencido, 
el juego se trabará. 


capcom 


Street Fighter Righa 2) 


capcom 


les, saltar y para agregarle más dificultad el CPU sí f 


podrá usar sus poderes. Al prender o presionar 

í Reset entu SNES, espera a que se comience a 
oir la música del logo de Capcom y en ese mo- 
mento ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, R, 
Arriba, L, Y y B. Es muy importante que termines 
de ejecutarla antes de que el logo de Capcom 
se desvanezca. Si lo haces bien, oirás un soni- 
do indicándote que si funcionó. 


Velocidad extra 

Al prender o presionar Reset en tu Super NES, 
espera a que corra la presentación y cuando 
veas unas letras gigantes que dicen "Turbo" en 
la pantalla, ejecuta la siguiente secuencia en el 
Control 2: Abajo, R, Arriba, L, Y y B. Si lo haces 
bien, escucharás un sonido y ahora en lugar de 
sólo escoger de entre 4 estrellas para la veloci- 
dad, lo podrás hacer de entre 10. 


información de 

los personajes 

Este truco es muy parecido al de la versión nor- 
mal de Street Fighter Il. Espera a que en la pan- 
talla aparezca la pantalla con la información de 
uno de los peleadores del juego. En ese mo- 
mento presiona y mantén los botones L y R en 
el control 2, manténlos así hasta que hayas vis- 
to la información que quieras. 


Selección de poderes 

Elige el modo de Vs. en cualquier modo de jue- 
go y ve hasta el momento en el que ambos juga- 
dores han elegido su personaje y estén por se- 
leccionar el nivel de energía y la escena. En es- 
te momento presiona la siguiente secuencia en 
el control 2: Abajo, R, Arriba, L, Y y B. Si haces 
esto bien, irás a un nuevo sub-menú en el que 
cada jugador podrá desactivar algún poder en 
especial del personaje que eligió. 


Traje clasico de Ehun-L:i 

Si te desagrada el traje que Chun-Li usa en este 
título y deseas elegir cualquiera de los que a Usa- 
do durante los diferentes "Street Fighter", haz lo 
siguiente: Pon el cursor de selección de perso- 
naje sobre Chun-Li y entonces presiona y man- 
tén el botón de Start por un poco más de 3 se- 
gundos, mientras realizas esto, presiona cualquie- 
ra de las siguientes combinaciones de botones 
para elegir el traje clásico y su color: Cualquier 
golpe para elegir el traje clásico, los 3 botones 
de golpe para un traje verde, cualquier patada 
para uno rojo o. las 3 patadas para un traje ne- 
gro. 
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capcom 


¿Mismo 


Escenario especial 

Para pelear en un escenario especial en el mo- 
do de Vs. haz lo siguiente: En la pantalla de se- 
lección de escenario, pon el cursor sobre el es- 
cenario de Sagat y entonces presiona y mantén 
Start en los Controles 1 y 2. Luego presiona cual- 
quier botón para elegirlo. Esto hará que tu bata- 
lla se desarrolle en un escenario especial. 


personaje 

para 2 ¡ugadores 

Este método te permitirá elegir al mismo perso- 
naje para los 2 jugadores. Primero comienza un 
juego con el jugador 1 seleccionando al perso- 
naje del truco. Ahora deja que te eliminen y 
cuando esté la opción de continuar, comienza 
un juego con el jugador 2 y elige al personaje en 
cuestión. Inmediatamente presiona Start en el 


Control 1 para continuar el juego y así ambos ju- 
gadores tendrán al mismo personaje. 


7 Generalmente el modo de juego “Battle Trax” es 


: E para 2 jugadores, pero hay una forma en la que 


NINteNdo 


_tradewe/St 


el CPU juega contra ti. Selecciona este modo de 


juego y vehículos para los 2 jugadores. Ahora, 


una vez que comience el juego, si el CPU detec- 


ta después de 3 segundos que uno de los com- 


E petidores no está moviendo nada de su coche, 


el CPU lo comenzará a manejar. 


¡Diversos movimientos 
E Cuando presionas Start para poner Pausa, po- 


drás ver un vehículo en movimiento, si presionas 


algunos de los botones del control cambiarás la 


forma en la que este coche se mueve. Si presio- 
í nas Y, el auto irá más rápido, Si presionas LoR, 
irá más despacio y si presionas Select, comen- 


l zará a ir para atrás. 

¿¡Reinicio rápido 

E Para reiniciar el juego desde el control del SNES 
E realiza lo siguiente: Mientras presionas y mantie- 
nes los botones L, R y Select, presiona Start. 


O Le a > > 


uper Baseball 2020) 


Observa un juego controla- 
do por la computadora. 
Cuando comiences, posiciónate en la opción del 
jugador 1. Mientras mantienes Select, presiona 
Start. Pon un password o comienza una tempora- 
da. Selecciona la liga y presiona B. La computa- 
dora escogerá a los dos equipos y comenzará a 
jugar. 


la 


— Hud/on Soft 


(Super Baseball 2828) 


| 


ES 


Modificaciones 

3 tu coche 

En la pantalla de selección de conductor, pre- 
siona X, Y, X, Y, X, Y, luego mantén presionado 
el botón X. Mientras tienes ese botón presiona- 
do, usa el Control Pad para cambiar las estadis- 
ticas de los conductores. 


Pistas escondidas 

Este juego tiene 4 pistas escondidas, para sa- 
carlas dirígete a la pantalla de opciones, luego 
ve a la pantalla de “Custom Cup. Setup”. Ahora 
presiona L, R, L, R, X, Y. Ahora es cuando pue- 
des seleccionar desde la pista 21 a la 24. 


Truco simple 

Aunque este truco no ayuda en nada al juego, 
es un truco y por eso está aquí. Presiona y man- 
tén así los botones L y R en el control 1, ahora | 
presiona el botón de Reset en tu SNES mante- 
niendo aún los botones L y R presionados. 
Cuando estén los créditos, oirás el ruido de una 
bola de Baseball siendo golpeada y de repen- 
te esta pelota vendrá volando en dirección de la 
pantalla. Y si ahí mueves el Control Pad, podrás 
cambiar la dirección en la que se mueve la bo- 


Super Bomberman) 


per Bamberman) 
Sound Test 


Para este truco necesitas tener algún adaptador 
de 4 jugadores para el SNES. Primero conecta 
este adaptador en el puerto 2 del SNES. Ahora 
conecta un control en el puerto 4 del adaptador 
y prende tu SNES. En el Control 4 presiona el 
botón R para hacer aparecer el Sound Test. Pa- 
ra seleccionar la música y poder escucharla tie- 
nes que hacerlo desde el Control 1. 


Micro Bomberman 
Si quieres jugar con un Bomberman de menor 
tamaño (que es dificil de ver, pero que tiene las 
mismas habilidades que uno normal), ve a la 
pantalla de Password y pon 5656. 


(Super Buster Bros.) 


$ Selección de escena 


>| de”). 


É En la pantalla donde seleccionas el tipo de jue- 
í go, presiona L, R, R, L, Arriba y Abajo. Luego 
' presiona Arriba o Abajo con el Control Pad para 
cambiar de Stage (del 1 al 40) y luego presiona 
Start para comenzar. (Esto sirve para “Tour Mo- 





capcom 


F 


(Super Rdventure Island MA Super E0f: Earth Uefense Force 


Hud/oN Soft 


¡Selección de nivel 
Si haces lo siguiente, podrás elegir la escena en fl 
la que quieres comenzar a jugar. Al prender tu 

' SNES con este juego «adentro, espera a que 

í aparezca la pantalla donde están Master Hig- y 

 gins y su chica sentados bajo una palmera, en- E 

“tonces presiona y mantén los siguientes boto- fM 

í_ nes: L, Derecha y X. Con los anteriores botones | 
presionados, aprieta Start 2 veces, una para lle- [ 


gar a la pantalla del título deljuego yla otra pa- 


E ra llegar a la pantalla del truco. 


A 


(¡Super Bomberman 2) 


HudfoN Soft 


Super Ghouls «ll Ghosts ] 


Poder Máximo 

Con este truco podrás comenzar con 6 bombas, 
6 flamas y el control remoto (para hacerlas ex- 
plotar cuando tú quieras) y Sigue funcionando 
cuando usas un Continue. 

Utiliza el password: “1111” y comienza con un 
juego normal, durante tu recorrido, se te irán dan- 
do todos estos poderes. 


Muerte Súbita 

Con este password, el campo se cerrará desde 
el principio del Round hasta que no haya que- 
dado nada. El password es: “56 56“ Ahora sí, 
puedes eligir un Multi-juego. 


Selección de escena 


y Sound Test 

Para escoger la escena del juego y el Sound 
Test, debes iluminar la opción de Exit. Después, 
en el Control 2, presiona simultáneamente el bo- 


 tón L y Start, mantenlo asi y en el Control 1 pre- 


siona Start. Usa el Control Pad para cambiar las 
opciones. Cuando estés listo para jugar selec- 
ciona "Exit", presiona A para salir de la pantalla 


de opciones y luego, vuelve a salir al título del fi 
juego, presiona Start para empezar 


per Minj= Bou | 


¡Passwords especiales 
¿ A continuación te damos unos Passwords que te 
darán algunas opciones especiales. 

". Password 


Comienzas en el nivel 7 
con $999'999,100 medallas 
y.una Yellow Aura Ball 


Sound Test 


vic tokai 


> 


i Continues 


tradewest * 


] 


Y 


Cambia el fondo 

Este truco es más o menos complejo de ejecutar 
y no ofrece gran cosa, pero si le quieres cono- 
cer algo nuevo a este título, ejecútalo. Al comen- 
zar, espera a que aparezca la pantalla donde 
salen las letras gigantes de EDF. En ese mo- 
mento en el Control 2 presiona y mantén Arriba 
y Start, entonces resetea el juego hasta que 
aparezca la misma pantalla, pero ahora el fon- 
do se verá de diferente forma. 


¡Super Conflict: The Mideast 


Retirada rápida 

Este truco sólo funciona cuando eliges el modo 
de combate “Long” o largo. Ahora, espera a que 
te ataque el enemigo y.en ese momento presio- 
na rápida y repetidamente el botón R. Esto hará 
que te retires y sólo seas atacado una vez. Ob- 


Í viamente es más fácil ejecutar este truco si es 
| que tienes un control con función de Turbo. 


¡Selección de escenario 


Este es un truco un poco confuso, pero funcio- 
na. Comienza un juego en modo de 1P. Ahora en 


' la pantalla del mapa del escenario (donde se ve 
í el Jeep) presiona y mantén los botones L y B. 
í Con estos dos botones presionados, también 


presiona y mantén X e Y. Con los 4 botones pre- 


| sionados suelta el botón X y después vuelve a 


presionarlo y mantenerlo. Ahora suelta los 4 bo- 
tones al mismo tiempo. Ahora al estar jugando, 
cuando llegues a un camino donde no puedas 
seguir avanzando, simplemente presiona los bo- 
tones L y B para avanzar sin problemas. 


infinitos 
Juega hasta que seas derrotado (no importa si 
son dos jugadores) y te quede solamente un fi 
“Continue”. Ahora presiona simultáneamente ] 
Start en ambos Controles cuando la pantalla di- [| 


i ga “One Credit Remaining” para que la próxima 


vez que continúes tengas 7 continues. Este truco 
lo puedes hacer las veces que quieras. 


' Super Puttu ) 


Vidas ilimitadas y 
selección de nivel 

Mientras estés jugando, presiona Start para po- 
ner pausa al juego. De esta forma ejecuta la si- 
guiente secuencia: R, A, L, L, Y. Esto hará que la 
pantalla se mueva un poco y obtengas vidas ili- 
mitadas. Si también presionas Select te saltarás 
a la siguiente escena. 





Super Mario Kart MASuper 0ff Roaú: The Baja) 


Mini corredores a Fun Run 

En la pantalla de selección de corredor, pon el Este truco te permite ir a una pista escondida lla- 

cursor sobre el personaje que vayas a elegir y mada “Fun Run”, hay muchas montañas, dinero 

de forma simultánea presiona los botones Y y A y nitros. En la pantalla de selección de juego, 

en el Control 1. Esto hará que tu corredor se ha- presiona X, B, Y, A, X, B, Y, A. 

ga más pequeño, como cuando le cae un hon- 0 la e LV A 3 

go de los que arroja la Princesa o Toad y así : : 

permanecerás durante todo el circuito. Obvia- ¡ 

mente esto no te beneficia en nada, pero es Super Punch-Dut 

bueno correr así si quieres agregarle más reto 

al juego. Este truco no funciona para Time Trial Sound Test 

o Battle Mode. Cuando prendas tu SNES, presiona y mantén los 
¡Special Cup Time Trial botones L y R del Control 2 antes de que el logo 


Para Juan aiciEs del aracial Cumana ab de Nintendo desaparezca. Si lo hiciste correcta- 
) 9 ; p A : p p . mente, entonces podrás oír los sonidos de este 
do de Time Trial, primero tienes que haber termi- 


nado el juego, pero aquí te daremos una forma yego: 
para que las puedas jugar desde el principio. 


dal e E dor io Al momento de registrar a un nuevo personaje, tu 
ra pon el cursor sobre la categoría de “Mush- 


room Cup”. Ahí ejecuta la siguiente secuencia : puedes poner su nombre usando el silabario Ja- 
: z _ , > 
en el Control 1: L,R,L,R,L,L,R,RyA. Silo ha- PRESA aan o quemibres nte 
: > cer es poner el cursor en la opción de "New Game 
ces bien, entonces verás aparecer en esa pan- 


talla la categoría de “Special Cup”. de iO 
Vs. EPÚU en Time Trial 


Este truco te permitirá correr contra un coche haa! 

controlado por el CPU en el modo de Time Trial. Su per Sila as hot | 

Para esto, tienes que comenzar un juego en mo- Pl 

do de Time Trial en el Control 1, cuando llegues Cambia los atributos 

ala pantalla de selección de personaje presio- En este juego, ve a la pantalla de password e in- 

na Start en el Control 2, así podrás seleccionar troduce lo siguiente: “.BR.C.D.BR. ”. (notarás que 

a un jugador, una vez que lo elijas presiona el último espacio está en blanco). Ahora comien- 

Start en el Control 1 para comenzar a jugar en Ti- za un juego, ya sea en modo de exhibición o tor- 

me Trial, pero compitiendo contra el CPU. neo. Después de elegir a tu equipo y el equipo 
ES rival, tendrás la oportunidad de cambiar los atri- 

Pantalla invertida 


: 08 , butos de ambos equipos. 

Este sencillo truco te permitirá comenzar un jue- 

go para un jugador con el Control 2 en el modo Jugadores de cabeza 

de Grand Prix, lo que además ocasionará que i Ahora que si quieres ver algo raro, prueba esto: 

las pantallas del mapa y del juego aparezcan FR Ve ala pantalla de Password y ahí introduce lo 

intercambiadas. Con el Control 2, selecciona el E=R siguiente: “ .SCH .R” respetando los puntos y el fl 
í modo de Grand Prix para un jugador y mientras espacio. Ahora elige cualquiera de los modos 

presionas L y R, presiona Start para poder co- E de juego que se mencionaron en el anterior tru- 

menzar el juego. Esto hará que juegues en la ico y al comenzar tu juego, verás que los jugado- 

parte baja de la pantalla si eso te acomoda res aparecerán de cabeza. 

más. 


¡Creditos Extra ( 3 
Este, más que truco es un premio si eres consis- Super Return af the Jedi 
tente. Si logras terminar 3 carreras llegando en ff 
la misma posición, el juego te regalará un crédi- Creditas 
to (Continue) extra. En el momento que las palabras “Start Game Op- 
Re p etición Instantánea tion Menu Password” aparezcan, presiona A, B, 
Este es otro premio. Si terminas alguna carrera AA SOI ade TODAS de Y 
del modo Time Trial sin error alguno, como cho- prender tu consola. Este truco te permitirá ver los 
car o salirte de la pista, al final de esa carrera A O Pron 

podrás ver la opción de Replay o repetición ins- 
tantánea de tu carrera. Si presionas L o R mien- 
tras está la repetición, podrás cambiar la vista 
de la cámara. Además, si vuelves a correr en 
esa pista, competirás contra el fantasma de tu 
anterior carrera. 


tradewe/t 


Hiragana y Katakana 


intendo 


Aa Continues 

Cuando salga la pantalla con las mismas pala- 
- bras que el truco anterior, presiona A, B, A, Y, A, 

X. Si no te sale este truco, apaga y enciende tu 

consola. 


f NINteNdo 





(Super Retura uf the Jedi) Super Soccer_]) 


N 


33 vidas 

Donde salga la palabra “Start Game” presiona 
X, X. B, A, Y, Start y comienza tu juego normal. 
Recuerda que tienes que apagar y encender tu 
consola si no te sale el truco. 


Detonadores Térmicos 

Hay la posibilidad de que puedas utilizar deto- 
nadores térmicos las veces que quieras, lo que 
debes hacer es, en el momento de que aparece 
la palabra “Start Game” presiona 8, X, B, X, B, X, 
B, B, 8, Y. Cada vez que quieras usar un detona- 
dor térmico, presiona el botón X. 


«Debug Screen” 

En esta pantalla puedes cambiar de Stage, nú- 
mero de vidas, el personaje que estás utilizan- 
do, armas y energía. Este truco lo puedes ufili- 
zar para saltar de Stage. 

Cuando salga la pantalla donde aparece “Start 
Game Option Menu Password”, en el Control 1 
presiona A, A, B, B, X, X, Y, Y, A, B, X, Y, A, B,X, 
Y. Todo esto mientras tienes presionados los 
botones L y R en el Control 2. Ahora comienza tu 
juego normal, Y cuando quieras saltarte al final 
de un Stage, presiona Start, mientras mantienes 
presionados A y B en el Control 1. Si quieres en- 
trar a la “Debug Screen”, presiona los botones 
L y R en el Control 2. Puedes cambiar cualquier 
tipo de opciones usando el Control 1. 


invencibilidad 

Debes accionar primero el truco de "Debug 
Screen" y luego, en el control 2, Select, A, B, X, Y 
al mismo tiempo y de igual manera deberás sol- 
tarlos. Solamente puedes utilizar este truco en las 
escenas de "Side Scrolling”. 


¿Modo de espectador 
. Con este Password, podrás ver un encuentro en 
- donde ambos equipos serán controlados por el 


CPU. Primero que nada ve a la pantalla de 


'- Password y ahí introduce la siguiente secuencia 
: de flechas: Arriba+Derecha, Arriba+lzquierda, 


Derecha, Abajo+lzquierda, Derecha, Derecha, 


: Arriba, Derecha. 


Modo de Expertos 

Con el siguiente password podrás ir directamen- 
te al modo de expertos sin necesidad de termi- 
nar el juego. En esa pantalla introduce la si- 
guiente secuencia de flechas: Arriba+Derecha, 
Abajo+lzquierda, Derecha, Abajo, Abajo+Dere- 
cha, Izquierda, Abajo+lzquierda, Arriba+Dere- 
cha. 


Ver los créditos finales 
El siguiente es otro password con flechas que te 
permitirá ver los créditos sin tener que terminar 


: el juego: Arriba, Arriba, Arriba+Derecha, Abajo, 


Derecha, Abajo+Derecha,  Arriba+lzquierda, 
A 


Ace Strikers 

Si quieres tener un equipo donde todos tus juga- 
dores son "Ace Striker", entonces haz lo siguiente: 
En la pantalla del título del juego ejecuta la siguien- 
te secuencia, Arriba, X, Izquierda, Y, Derecha, A, 
Abajo, B, Izquierda, Arriba, Derecha, Abajo, Se- 
lect y Start. Ahora escoge tu equipo y seleccio- 
na a tu Ace Striker, al comenzar a jugar verás 
que todos en tu equipo son asi. 


Super Soccer) | Super Street Fighter = JJ 


í NINteNdo 


Equipo Nintendo 

Te permitirá elegir al equipo secreto de Nintendo 
para jugar con él. Comienza un juego en el mo- 
do de exhibición de “1P Vs. 2P”. Ahora, en la pan- 


í talla de selección de equipo, en el Control 2 pre- 


siona y mantén el botón Start y después el bo- 
tón B. De esta forma, el equipo del jugador 2 se 


i convertirá en el equipo de Nintendo y ya Sólo el 


jugador 1 tendrá que escoger cualquier otro pa- 
ra comenzar a jugar. 


Mismo equipo 
' Funciona para que ambos jugadores elijan al 


mismo equipo. Lo primero que debes hacer, es 
que el segundo jugador ejecute el truco del 
equipo de Nintendo, pero primero debe poner el 
cursor en el equipo que va a seleccionar. Ahora 
el jugador 1 tiene que poner el cursor sobre la 
bandera que seleccionó el jugador 2 antes de 
hacer el truco, seleccionar a este equipo y en- 


í tonces el jugador 2 tiene que presionar el botón 
É Y- para cancelar su última selección y tener 
i automáticamente el mismo equipo que su rival. 


" CAPcom 


Un mismo personaje en 
Group Battle 

Cuando eliges la opción de “Group Battle” sólo 
puedes elegir 2 veces a un mismo peleador, pe- 
ro con la siguiente clave podrás elegir hasta 8 
veces a tu peleador favorito. Primero selecciona 
la opción de “Group Battle”. Ahora ve a la panta- 
lla de “Battle Mode Select” y ahí ejecuta la si- 
guiente secuencia en el Control 2: L, R, L, R, L, 
R, PR, L. Si lo haces bien, oirás a Vega gritar. 


información de las 
persana i es 

Este es clásico de los otros juegos de Street 
Fighter para SNES. En el demo del juego, espe- 
ra a que aparezca la pantalla con la informa- 
ción de uno de los peleadores y entonces en el 
Control 2 presiona y mantén asi los botones L y 
R. Mientras los mantengas así, podrás ver de 
forma consecutiva las pantallas con la informa- 
ción de todos los personajes . 





[Super R-Tupe JA Super Strike Eagle ] 


Selección de escena 

En la pantalla con el título del nombre, presiona 
una vez Start para hacer aparecer la pantalla 
donde dice más o menos: “Level Easy [Stereo]”. 


A Después de eso, presiona Select para ir a la pan- 


talla de opciones. En esta pantalla presiona y 
mantén el botón R y mientras lo mantienes pre- 
sionado, marca arriba 9 veces en tu Control Pad. 
E Si lo haces bien, entonces escucharás un soni- 
do que quiere decir que el código funcionó. Aho- 
ra presiona Start para comenzar un juego. Una 
¡vez que estés jugando, presiona nuevamente 
Start para poner pausa y entonces presiona y 
mantén los siguientes botones en el orden 
que se mencionan: Botón R, A y Select. Esto 
hará que aparezca un número en la esquina 
inferior izquierda de la pantalla que puedes 
cambiar presionando Arriba o Abajo en el Con- 
trol Pad. Una vez que elijas la escena, presiona 
de nuevo Start para ir a la escena de tu elec- 
ción. Los números que puedes elegir son del 1 
al 17. Los números del 1 al 7 son las escenas en 
las que elegiste jugar y los restantes son las 
mismas escenas, pero en la siguiente dificul- 
tad. Lo malo de este truco es que si lo haces, 
no podrás ver el final del juego. 


Armas 

En la pantalla del título y después de elegir la 
dificultad en la que quieres jugar, presiona la 
siguiente secuencia: Abajo, R, Derecha, Abajo, 
Derecha, Derecha, Abajo, Derecha, Abajo, Aba- 
jo. Se supone que después de hacerlo debes 
oir un ruido que indicará que el truco lo hiciste 
bien, si fue así, comienza un juego y en cual- 
quier momento presiona Start para poner pausa 
y en ese momento presiona la siguiente se- 
cuencia: R, Derecha, Abajo, Y, Abajo, Derecha, 
Abajo, Izquierda, Derecha, Abajo, Derecha, De- 
recha. Después de esto puedes presionar 2 bo- 
tones que determinarán el arma y después el ti- 
po de misiles a los que les aumentarás el poder 
y Una vez que las elijas, tienes que presionar 
Start para quitar la pausa y seguir jugando con 
tus armas que elegiste: 


| Reflect Laser: X 


microprofe 


[Super Tenmis ) 


uintendo 


Misión especial 

Elige la opción de “Saved Game” para llegar a 
la pantalla de password. Ahora ahí introduce el 
siguiente código: G6C H4228. Esto te llevará 
a una misión especial de nombre “Bonus Mis- 
sion” en donde el objetivo es destruir los 30 
blancos de una isla para obtener 125,000 pun- 
tos. 


Edita a tu ¡jugador 

Durante un partido, presiona Select para tener 
acceso al score y los status. Luego, en el Con- 
trol 2 presiona el botón R dos veces, Izquierda, 
Abajo, B, A y luego el botón L dos veces. En se- 
guida escucharás un aplauso, el cual te indica- 
rá que el truco ha entrado. Presiona A o 8 en el 
Control 1 y aparecerán un montón de letras y 
números que representan las habilidades de 
los jugadores. Un solo dígito arriba de los de- 
más representa que el jugador ha sido editado. 
El número será menor que el del jugador (ejem- 
plo: O representa al jugador 1) las cuatro filas 
de 8 digitos van desde 0-9, A-F; 0 es el más ba- 


jo y F es el más alto. Usa el botón X para au- 


mentar todos los números y letras hasta la F 
para tener a un jugador perfecto. 


Jugador poderoso 

Aquí tienes el truco, el cual normalmente reci- 
bes después de derrotar al último jugador, Don 
J. Este te da poder y velocidad increíbles. En la 
pantalla de selección de jugadores, ve al nom- 
bre del jugador que pretendes usar. Luego, en 
el Control 2, presiona el botón L (5 veces), des- 
pués el botón X (una vez), el botón R (7 veces) y 
el botón X (una vez). 


Terminar un nivel 
instantáneamente 
Antes de que comiences con este truco, apaga 
y enciende tu SNES e introdúcelo cuando la pa- 
labra “Start Game” aparezca por primera vez. En 
la pantalla de “Start Game” “Option Menu” pre- 


 siona la siguiente secuencia de botones en el 
í Control1:A,A,A,A.X,B,B,B,B,Y,X,X,X, A, Y, 


Y, Y, Y, B, si lo haces bien y lo más rápido que 
hayas podido, escucharás el grito de Jawa. 
Cuando el juego comience, podrás acabar 
cualquier Stage instantáneamente desde cual- 
quier punto presionando Start en el Control 2. 


Pantalla de ame Debug 
Durante el juego, presiona simultáneamente el 


¡ botón L y R en el Control 2 para sacar la panta- 


E la “Game Debug” usa el Control 1 para cambiar 


las opciones que quieras. 


mn 











| 
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Sound Test más dificultades 
En cualquier parte del juego, mientras dejas AN Este juego sólo tiene los niveles "Normal" y fl 
presionados A, B, X e Y, presiona Start. En la i “Hara” (dificil), pero con este truco podrás ele- [| 
pantalla de Sound Test presiona A, B, X o Y pa- Ey gir otro. Al principio del juego, presiona Start [ 
ra comenzar la selección de música. Usa el IBA" para que "Game Start” u"“Option Mode" aparez- 
Control para elegir diferentes temas de música i can en rojo. Ahora presiona la siguiente secuen- 
o efectos y presiona Start, para salir del Sound E cia: Izquierda, Izquierda, Derecha, Derecha, B, B, 
Test y continúa el juego. Si haces varias veces E Y, Y, Start. Ahora ve al menú de opción y presio- 
este código, te darán otros 2. Enciende tu con- na Abajo y selecciona el nivel “Easy” (fácil. 
sola y en la pantalla de opciones donde apare- O O 
ce la palabra “Start Game” presiona los boto- , > 
nes X. B, B, A, Y (para 5 continues) e Y, Y, X, X. A, Te: The Rrcade ame | 
B, X, A (para comenzar con la espada de luz). l 
Salto de nivel 
Código de invencibilidad En la pantalla del título, ejecuta la siguiente se- 
Primero haz el truco del Game Debug. Mientras cuencia: Izquierda, Arriba, Derecha, Arriba, Iz- 
juegas en una escena de “Side Scrolling”, en el quierda, Izquierda, Izquierda, Derecha, Abajo, 
Control 2, mantén presionados Select, A, B, X e Abajo. Si lo haces bien, oirás una explosión. 
Y (en ese orden), luego suelta los 5 botones pa- Ahora espera a que se muestre la pantalla de 
ra ser invencible. Nota: Serás invencible hasta los récords (High Scores) y ahí ejecuta la si- 
que termine el Stage. Puedes meter el código guiente secuencia: Derecha, Arriba, Arriba, Iz- 
en cada escena que sea de Side Scrolling. Es” IN quierda, Derecha, Derecha, Derecha, Izquierda, 
te es un código engañoso: puedes ser invenci- Abajo, Abajo, Derecha, Arriba. Escucharás una ex- 
ble pero será posible que mueras si saltas o te plosión si lo haces bien. Ahora comienza a jugar 
resbalas en el lugar equivocado. También la X y en cualquier momento presiona el botón L para 
y la Y aparecerán abajo de ti para seguir tus terminar el nivel. 
coordenadas en cada Stage. 


velas Tiéditea | Tae -Mant= | 


Si quieres ver los créditos del juego, ve a la [MMM 

pantalla de “Start Game” y “Option Menu”, Pre- GSelección de Sta ge 
sionaA,B,A,B,A,B,A, B. Presiona Select para que aparezca la pantalla 
de opciones. Presiona A, Y, A, Y, X, Y, B, A, R, L. 
- Abajo, donde está la configuración del Control, 
5 un er Tu rra a == mn verás una palabra que dice “Level” sin tener nú- 
; mero. Presiona Abajo y posiciónate en la pala- 
Sound Test bra “Level” y con el Control Pad puedes ajustar 
el número del 1 al 19 ya sea a la Izquierda o De- 


recha. Este truco también funciona con los códi- 
gos de 10 y 20 Continues. 


La música de este juego es excelente y a con- 
tinuación te vamos a dar un método para que la 
puedas escuchar sin que interfiera el ruido de 
disparos y explosiones. Primero ve a la panta- 108 EContinues 

lla de Opciones y ahí señala “Exit”. Entonces Vuelve a presionar Select para que aparezca la 
presiona y mantén los botones L, R, Xy A y así í pantalla de opciones. Ahi mismo presiona 8, A, 
presiona Start. Esto te llevará a la pantalla de ] Y, A, X, A. Abajo de la palabra “Options” verás 
Sound Test. que tienes 10 Continues. 


z 2 Continues 
Selección de Escena » Dirígete a la pantalla de opciones, y presiona Y, 
Al estar jugando, presiona Start para ponerle X,B, X.A, X. L, R, B, A. Y, A, X, A. Debajo de la pa- 
pausa al juego. Con la Pausa puesta ejecuta la labra “Options” Aparecerán los 20 Continues. 
siguiente secuencia: Derecha, Izquierda, Aba- E . 
jo, Arriba, A y Start. Al quitar la pausa serás lle- Tecmo Super Bnuml) 
vado automáticamente al siguiente nivel. Repi- 
te esto hasta que llegues al nivel deseado. Tecma super Baul Y 
Sound. Test 
Sigue estas instrucciones para escuchar la mú- 
sica de este juego. Cuando el título aparezca, | 
' presiona los botones L y R al mismo tiempo en el f 
Control 1. Al momento de soltar los botones, la | 
palabra Sound Test aparecerá en la pantalla. 
Cambia los diferentes sonidos con el Control 1 y + 
É para escucharlos, presiona A. 


Fin de ¡uego 

La siguiente secuencia te permite terminar el 
juego en cualquier momento. Presiona Start pa- 
ra poner en Pausa el juego y así ejecuta la Ssi- 
guiente secuencia: Derecha, Izquierda, Abajo, 
Derecha y B. Cuando quites la pausa el juego 
terminará. 
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o Super Ena 3: Final Edition) WN 


Y Agentes libres 

E Para hacer que los jugadores sean agentes li- 
] bres, tendrás que ganar 3 Super Bowl consecu- 
É tivos con el mismo equipo y al empezar la cuar- 
í ta temporada debes tener el “Trade Mode” en 
On, así obtendrás a los súper jugadores como 


Nivel Extra Hard 
Selecciona la opción de 1-Player Vs. Game. En 
la parte de seleccionar el nivel, elige el dificil. 
Mientras tanto mantén presionados Arriba en el 
Pad y el botón L, después presiona el botón A 
í para empezar a jugar. La parte trasera de la 
pantalla se pondrá de un color rojo si lo haces 
bien. 


Otros personajes 

Si lo que quieres es jugar con otros personajes 
y no tener que jugar todo el tiempo con Yoshi, 
haz lo siguiente: Selecciona el modo de un juga- 
dor. al terminar el primer stage aparecerá la 
pantalla donde te dan el password, presiona los 
botones X y Y al mismo tiempo. 


más personajes 

Pero si buscas tener otros en el modo de dos ju- 
gadores, puedes hacer esto: En la pantalla don- 
de se selecciona al personaje, presiona los bo- 
tones L y R al mismo tiempo en los dos contro- 
les. Esto hará que aparezcan más personajes. 


Time Trial 

Para hacer que la velocidad sea más rápida en 
Time Trial, tendrás que presionar la secuencia: 
B,A, L, L, en la pantalla donde Yoshi dice Nin- 
tendo. Se escuchará un ruido si es que lo haces 
bien, después de eso la velocidad cambiará 
drásticamente después de 50 niveles. 


| The Rddams Family 


EChasquidos 

Este truco es bastante sencillo, pero para algu- 
nos puede resultar muy divertido. Cuando el te- 
ma de la familia Addams esté tocando antes de 


l Tetris ittack ) 


The Combatribes | 


fam Ereditos 


Para obtener 30 Continues en este juego, haz lo 


siguiente: En el Control 2 presiona y mantén los 
E botones de Select, L y R. Con estos botones 


| así, presiona Reset en tu SNES y después co- 
Í mienza un juego con el Control 1 y notarás que 


MN ahora tienes 29 Continues en reserva. 


A Mivel de 
idificultad -Sóúper- 


Este truco te permite elegir una tercera dificultad 


. 4 para este título, la cual es mucho más compli- 
É cada que las 2 que están normalmente. En el 


E Control 2 presiona y mantén los botones de A, 


í B, Ly R. Con estos botones así, presiona Reset 


í en tu SNES y mantén los botones así hasta que 


MN aparezca la pantalla en la que están parpa- 
%  deando las palabras de “Push Start”. Ahí suelta 


É esos botones y así verás que aparece la nueva 


dificultad. * 
Y Matchs dea Round 


€ ] Con este truco, podrás pelear en el modo de Vs. 


| solamente un Round en lugar de los 3 normales. 
í En el Control 2 presiona y mantén los botones 
de A y B. Con estos botones así, presiona Reset 
É en tu SNES y mantenlos hasta que aparezca la 
pantalla en la que están parpadeando las pala- 


bras de “Push Start”. Ahí suelta esos botones y 


í comienza tu juego en modo de Vs. Match. 


Matchs de s Rounds 
| Este truco es muy parecido al anterior, pero en 


j lugar de hacer más cortas las peleas en Match, 


llas hace más largas, pues ahora son a 5 


NW Rounds: En el Control 2 presiona y mantén los 
botones de X e Y. Con estos botones asi, presio- 


na Reset en tu SNES y mantenlos presionados 
í hasta que aparezca la pantalla en la que están 


Y parpadeando las palabras de “Push Start”. Ahí 


E suelta esos botones y comienza tu juego en mo- 


Al do de Vs. Match. 


Más energía 
E Al ejecutar este truco, tu barra de energía dura 
É más del doble de lo normal: En el control 2 pre- 


siona y mantén los botones de L, R y Arriba en 
E el Control Pad. Con estos botones asi, presiona 
É Reset en tu SNES y mantenlos de esta forma, 


AH ahora comienza tu juego con el Control 1 y des- 


É pués de esto suelta los botones en el Control 2. 


A A A A A A A A A A A A A A A A e A a et aa sita pde 
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comenzar un juego, presiona los botones L o R 
para oír un sonido de chasquido de dedos pa- 
ra arreglar la melodía como tú quieras. 


gr 


A Passwords especiales 
. A continuación te daremos 2 passwords que te 
pueden ser muy Útiles. 
Para comenzar el juego con 100 vidas: 
11.4 1 
Para comenzar el juego con 100 vidas y 
corazones llenos: L111L 


Ñ The Lion King ) 


Selección de escena 

y mas 

Este truco te permitirá elegir tu Stage y ser in- 
vencible el resto del juego. Antes comenzar a ju- 
gar, dirigete la pantalla de opciones y presiona 
B, A, R,R, Y. Si lo hiciste correctamente, una se- 
gunda opción aparecerá. 





[The Uealó and Returo uf Superman) 


¿Energía ilimitada 


lg Salto de nivel 


"Este truco permite rellenar tu barra de energía o 
' saltar de nivel. Antes que nada, dirígete a la 
- pantalla de opciones y selecciona Sound Test. 

Y escucha estos sonidos en el siguiente orden: 
: 0B, 29, 2C, 05. Ahora comienza a jugar y mien- 


tras estés jugando, presiona simultáneamente 


A, B, X, Y. Para llenar tu barra de energía, o 


2. mientras mantienes presionados los botones A, 


Faccolade 


í The Mask | 


black pearl Joft 


B, X, Y. Presiona Select para saltar al principio 
de la siguiente escena. 


¡Pantalla de Dpciones 


í Este truco te deja cambiar varias opciones para 
tu auto y te da la habilidad de saltar. Puedes 
ajustarlo con el (On-Off) la altura del auto (60- 
120) el peso del arrastre (600-900) la velocidad 
(200-500) los frenos (150-400) el Max G-Force 
(7000-9999) y la fricción (0-30). 
Mientras juegas, mantén presionados los boto- 
nes L y R en el Control 2 y luego en el mismo 
control, ajusta las opciones a tu gusto. También 
¡ puedes presionar el Botón A en este control pa- 
ra saltar, si tienes la velocidad suficiente. 


The lonition Factor 


Selección de escena 

Con estos códigos podrás comenzar en diferen- 
tes escenas y se hacen en la pantalla del título 
del juego donde están las opciones “Game 
Start,”"Password ” y “Sound Test”. Para comen- 
zar a jugar en la escena 2 presiona y mantén el 
botón R en el Control 2 y así presiona Start en el 
Control 1. Para comenzar en la escena 3, mien- 
tras presionas y mantienes el botón L en el Con- 
trol 2, presiona Start en el Control 1. Para llegar 
a la escena de Bonus, mientras presionas y 
mantienes los botones L y R en el Control 2, pre- 
siona Start en el Control 1. Recuerda que este úl- 
timo sólo funcionará si haces 4,500 puntos o 
más en las misiones de la 1 a la 8. 


Pantalla especial 

de opciones 

En la pantalla de opciones presiona la siguiente 
secuencia: A, B, X, Y L,R, L, A, 8. Si lo haces 
correctamente entrarás a una pantalla especial 


“en la que puedes modificar algunas opciones 
' especiales dentro de esta pantalla. Si el código 
“no te sale tendrás que apagar tu SNES y pien- 
 derlo para intentarlo nuevamente. 


Passwords raros 

Para ser invencible en este juego deberás utili- 
zar el siguiente password: “MS STONE MAKES 
WEIRD JELLY”. Si buscas la manera de saltar 
stages tendrás que introducir el siguiente pass- 
word: “BARNEY GRABS BLUE TREES”. Ya que ha- 
yas introducido el password presiona el botón 
de Start para detener el juego y presiona X para 


| The Flintstanes: The Movie JM 


Al 


saltar el stage o el botón B para terminarlo. Si Pl 


quieres ver los créditos teclea el siguiente pass- 
word: “HOAGIE TAKES COLD TREES” 


33 Continues 


A AL prender o reiniciar tu SNES, espera a que 


aparezca el logo de Capcom. En ese momento 
ejecuta la siguiente secuencia: Abajo, R, Arriba, 
L, Y, B, X, A. Silo haces bien, el fondo de la pan- 
talla del título del juego cambiará de color y aho- 
ra verás que puedes elegir al mismo personaje 
si juegas en modo de 2 jugadores. Si haces lo 
siguiente, podrás obtener 99 Continues para ter- 
minar sin problemas este juego. Comienza en 
modo de un jugador y juega hasta que te elimi- 
nen en 2 ocasiones y estés a punto de usar tu 
segundo Continue. Mientras el marcador de tiem- 
po está en cuenta regresiva, presiona Start en el 
Control 2. Ahora presiona Start en el Control 1 pa- 
ra continuar y verás que tienes 99 Continues. 


Selección de escena 
Si quieres elegir la escena en la que quieres co- 


- menzar el juego haz lo siguiente: En la panta- 


lla del título, presiona y mantén los botones X e 


The King of Oraguns ] 


The Ninja Ularriors ) 


| 


Y en el Control 1, ahora ejecuta la siguiente se- $ 


cuencia de botones en este mismo control: A, A, 
A,A,B,B,B,B,A. B, A, B, A, B, A, B. Si lo haces 
bien, entrarás a una pantalla donde podrás es- 
coger la escena en la que quieres comenzar. 


Sound Test 


a Silo que deseas es escuchar la música, simple- 
E mente espera a que aparezcan parpadeando [| 
las palabras “Press Start” en la pantalla del títu- | 
E lo. Ahora presiona y mantén los botones L y R y 
- después presiona Start. 


¡Bonus Rounds 

í Para jugar con los Bonus Rounds las veces que 
É quieras,necesitas poner este password: Elmyra, 
É Shirley the loon, Calamity Coyote. Las opciones 
É son: Roulette, Squash, Junction, Maze, Bingo, y 
¡ Seesaw. 





Total Carnage ) TILIT. 1: Turtles in Time) 


¡Escena secreta 

l Este juego tiene una escena escondida donde 
í puedes escuchar una voz que te dice 4 cosas 
i diferentes en Alemán. Déjate eliminar cuando 
'í tengas 1,000 ó 2,000 puntos. En la pantalla de 
i los High Scores pon este nombre “YAWDIM”. 
i Ahora, presiona el Control Pad hacia la Derecha 
í para que salga esa pantalla escondida. Presio- 
Í na A, B,X o Y y escucharás voces raras. 


Tou Sturu | 


" maLibu games 


difNey interactive 


A 


Iinvencibilidad y 

Salto de nivel 

El siguiente es un truco que te da invencibilidad y 
capacidad para poder saltar de escena. Para ha- 


cerlo tienes que jugar en la primera escena y avan- fl 
zar hasta que llegues al mueble que tiene la ! 


cubeta con los soldados de plástico en ella. 
Posiciónate sobre el primer cajón de abajo ha- 
cia arriba y presiona ahí Abajo por más de 5 se- 
gundos. Si lo haces correctamente verás que la 
la estrella donde se marca la energía comenza- 
rá a girar. De esta forma ya eres invencible. 
Después de haber activado la invencibilidad, 
salta a la parte de arriba de la cubeta de solda- 
dos y presiona Abajo por más de 7 segundos. 
Ahora ya podrás saltarte cualquier escena con 
sólo presionar Start para poner pausa y des- 
pués presionar Select. 


Passwords especiales 
Con estos códigos obtendrás vidas infinitas, 
energía infinita o comenzarás con tus armas 
completamente cargadas. Lo mejor de todo es 
que puedes usar más de un código y también 
poner un password para empezar algún nivel en 
específico y con los trucos que escogiste. 
Efecto ¿- Password 
Vidas Infinitas ¿ BGLVS 
Energía Infinita ¿ BGGRLY 


BGWPNS 


maás dificultad 
Si te crees muy bueno en este juego, ¿por qué 
ino intentas este truco? En la pantalla de opcio- 


nes, mantén los botones A y X presionados en 


el Control 2. Ahora, con el Control 1 cambia el ni- 
| vel de dificultad y una nueva aparecerá: “Ga- 


mer”. Elígela para que el juego sea más compli- 


ÉS cado y no creas que estamos bromeando. 


] Ultimate Mortal Kombat = Y 


¿Modo de torneo 
E Para jugar en el modo de torneo con dos jugado- 


| 


WiLLidmS * 


É res debes estar en el menú de “Start / Options” 
¿ presionar y mantener los botones L, R y des- 
pués Start. 


a 


¿Vidas extras 
Cuando quieras comenzar con 7 vidas en los ni- fl 
í veles de fácil y normal ó 10 vidas en el más difí- E 
cil, vea la pantalla donde aparezca el título y el 
E número de jugadores, usa el Control 1 para se- 
E leccionar “Option”. Luego en el Control 2, presio- 
ina rápidamente Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Iz- 
i. quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, B, A. En | 
E el Control 1, presiona Start para ir a la pantalla 
de Opciones. Ahora puedes cambiar “Rest” por 


7610 vidas, dependiendo del nivel. 


A 


33 vidas 

En cualquier momento mientras estés jugando, 
presiona Start para poner Pausa al juego y eje- 
cuta la siguiente secuencia de botones: L, Y, B, 
B, A, X, Y, Y, B, R. Ahora presiona de nuevo Start 
para quitar la pausa, si lo hiciste bien, verás 
que tu número de vidas ha aumentado a 9, pero 
en realidad tienes 99. 


Salto de nivel 

En cualquier momento mientras juegas, presio- 
na Start para poner Pausa al juego y ejecuta la 
siguiente secuencia de botones: L, X, A, Y, Y, B, 
R. Ahora presiona Start para quitar la pausa, si 
ejecutaste de forma correcta la secuencia, sal: 
tas de forma inmediata a la siguiente escena. 
Repite este código hasta llegar a la escena que 
quieras. 


Todos los 

personajes en Vs. 

El siguiente código te permitirá elegir.a todos 
los personajes del juego para jugar en Vs. 
Match de un jugador contra el CPU. En la panta- 
lla de selección de juego ejecuta la siguiente 
secuencia: Izquierda 3 veces, Derecha 3 veces 
e Izquierda 7 veces y después Start. Ahora que 
si esta acción la quieres lograr pero para el mo- 
do de Vs. Match de 2 jugadores, primero introdu- 
ce el código anterior, ahora presiona Reset en 
tu SNES, ve de nuevo a la pantalla de selección 
de modo de juego y presiona el siguiente códi- 
go: Derecha 3 veces, Izquierda 3 veces, Dere- 
cha 7 veces y después Start. 


SS OS 


Tam e Jerry ) 
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Smoke Humano 

Para jugar con Smoke como humano haz lo si- 
guiente: Selecciona como tu personaje a Robot 
Smoke, después presiona y mantén Atrás en el 
Control Pad, Golpe Alto, Patada Alta, Block y 
Run. Debes mantener estos botones presiona- 
dos hasta que el encuentro comience. Debes 
introducir el código antes de cada pelea para 
seguir jugando con este personaje. 


Sound Test 

Si quieres escuchar los diferentes sonidos que 
tiene UMK3; sitúate en la pantalla de “Start Ga- 
'me Option Menú” presiona Izquierda, Abajo. Y. 
Y. Si lo haces bien las palabras “Sound Test” 
aparecerán como una nueva opción. 


Kool Sturtt 

La siguiente secuencia hará aparecer una nue- 
va opción que te permite cambiar muchas de las 
opciones del juego. Para hacer este truco ten- 
drás que estar en la pantalla de “Start Game 
Option Menú” y presionar: Derecha. Arriba, 8, B, 
A, Abajo, Arriba, 8, Abajo, Arriba, B. Si lo haces 
bien escucharás la risa de Shao Kahn y las pa- 
labras Kool Stuff aparecerán en la pantalla. 


Kouoler Sturtf 


Esta opción te da todavía más opciones que las (MER 


del código anterior. En la pantalla de “Start Ga- 
me Option Menú” presiona esta secuencia: Arri- 
ba, B, A, Izquierda, Abajo, Y. Escucharás la risa 
de Shao Kahn y las palabras de Kooler Stuff 
aparecerán en la pantalla si lo hiciste correcta- 
mente. 


Scott:s StutrrF 

Para completar la trilogía de pantallas de opcio- 
nes, en la pantalla de “Start Game Option Menú” 
presiona B, A, Abajo, Abajo, Izquierda, A, X, B, A, 
B, Y. Escucharás la palabra “excellent” y la pa- 
labra Scott's Stuff aparecerá en la pantalla si 
es que. lo hiciste bien. 


Ulbraman: Tomarós the Future 


¡Pantalla de opciones 
E En la pantalla del título, presiona y mantén Se- 
i lect y así presiona también el botón de Start. Es- 


to te permitirá entrar a una pantalla de opciones f 
en donde podrás cambiar la dificultad deljuego, | 
E entrar al Sound Test o ir a la pelea de prueba. | 
' Por cierto, en la pelea de prueba sólo podrás lu- f 

char contra los enemigos a los que hayas derro- | 

tado con anterioridad, así que si lo acabaste an- ¡ 
tes de ejecutar este código, entonces podrás : 


pelear contra el enemigo que quieras. 


american Sammy 


Passunords especiales 
Estos passwords te pueden ayudar a terminar el 
juego fácilmente. 


Mun 


Después de colocar tu password, presiona Start 
para regresar a la pantalla principal. Ahora si, 
puedes escoger tu juego, o puedes meter otros 
passwords adicionales. 


Sound. Test 

Si te gustaría escuchar la música de fondo y los 
efectos de sonido del juego, realiza este truco. 
Al momento de estar jugando, presiona Select 
en el Control 1 para que el Menú aparezca, lue- 
go, presiona Select en el Control 2 para que sal- 
ga el Menú escondido del Sound Test. Presiona 
el Control Pad hacia Arriba y Abajo para que los 
selecciones y el botón 8 sirve para escucharlos. 


Iinvencibilidad 

Utiliza este código para que la vida de tu perso- 
naje se vuelva a llenar cada vez que se termine. 
Pero te advertimos que es algo difícil realizarlo, 
aunque sí funciona. Resetea el juego y espera 
hasta que el logo de American Sammy desapa- 
rezca completamente de la pantalla. Luego pre- 
siona esta secuencia: Arriba, Abajo, Arriba, Aba- 
jo, Select y Start en el Control 2. Debes terminar 
este código antes de que la siguiente pantalla 
del logo comience a desaparecer. Si no la eje- 
cutas antes, este truco no dará resultado. Si lo 
lograste y las palabras Start-Continue aparecen 
en la pantalla, elige Continue con el Control 1 y 
entra a cualquier área donde hayas estado. Pre- 
siona Select con ese mismo control y selecciona 
“Status” Cuando la pantalla de “Status” aparez- 
ca, presiona Select en el Control 2 y la palabra 
“Debug” aparecerá al lado de “Status”. Si hicis- 
te que funcionara, comenzarás a perder energía 
cuándo eres atacado como normalmente pasa, 
pero cada vez que se termine tu barra de vida, 
se volverá a llenar automáticamente al máximo. 
Después de usar este truco, podrás atravesar al- 
gunos obstáculos con el Control 2. 

Ten mucho cuidado porque puedes quedarte 
atorado. 


Destruye a cualquier ¡efe 
con la apretar un botón 
Primero, realiza el truco de invencibilidad, des- 
pués, cuando te toque pelear con un jefe (hasta 
el último) solamente tienes que presionar el bo- 
tón Start en el Control 2 para derrotarlo y lo me- 
jor de todo es que no necesitas ningún amuleto 
ni un Power Ring. : 
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¡Creditos del juego 


Para ver los créditos de este juego, simplemen- 
te haz lo siguiente: En la pantalla del título, pre- 
siona y mantén los botones L y R y después 
p5siopg B. 


llespon Lord A 


Selección al aear 

Para que la computadora seleccione automáti- 
camente a tu personaje, presiona los botones L 
y R y Start al mismo tiempo. 
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Selección de escena 

En la pantalla del título donde aparecen Wayne 
y Garth, espera a que comiencen a cantar. 
Cuando lo hagan presiona y mantén simultá- 
neamente los botones X, L y R. Suelta estos 3 
botones de la misma manera y presiona y man- 
tén al mismo tiempo Arriba en el Control Pad, Y 
y B. Si lo haces bien entonces activarás el códi- 
go y con Select podrás elegir el número de es- 
cena en la que quieres comenzar a jugar. 


Opciones secretas 

Cuando veas los mensajes de “Start Game” y 
“Continue” presiona 8, A, B, Y, B, Y,L,A,R.,Ay 
Start. Esto te llevará al menú de opciones en el 
cual puedes elegir tu misión, seleccionar ser o 


Energía infinita 

y Safto de nivel 

Ve a la pantalla de “Start / Options” y de mane- 
ra simultánea presiona los siguientes botones: 
Arriba, L, X, 8, Start. Mantenlos así hasta que la 
pantalla se vaya a negro, esto hará que al estar 
jugando tu energía sea infinita. Ahora, después 
de hacer este truco, puedes presionar y mante- 
ner los botones Start y Select para saltar de ni- 
vel. 


Radar 

En la pantalla del título del juego, presiona y 
mantén así Arriba en tu Control Pad y los boto- 
nes L y R, hasta que comiences un juego nuevo 
o llegues a la pantalla de Password para conti- 
nuar un juego. Si lo haces de forma correcta, 
harás aparecer un “Radar” en la esquina inferior 
izquierda de la pantalla cuando estás en modo 
de “Dogfight”. En este radar, el punto rojo en me- 
dio de la pantalla, indica tu posición y los otros 
puntos indican dónde están tus enemigos. 


Milton bradLey 


NAt/UME 


Pr 


no invencible y escuchar los sonidos del juego. et 


Opciones secretas 

En el título del juego, toma el Control 2 y mientras 
tengas presionados los botones L, R y Select, 
presiona Start. Espera a que termine la música y 
presiona Start en el Control 1, para que salga la 
pantalla de opciones, la cual te ayudará a co- 
menzar en cualquier misión, volverte invencible o 
escuchar los sonidos del juego. 


Selección de escena 

Comienza un juego y cuando llegues a la pan- 
talla de selección de personaje, presiona y 
mantén así el botón de Select. Ahora ejecuta la 
siguiente secuencia: A, A, A, A, B, B, B, B, A, B, 


ÍA, B, A, B, A, B. Ahora selecciona tu personaje y 


la pantalla de selección de escena aparecerá. 
Si lo hiciste de manera correcta escucharás un 
sonido. 


" Wiorlóá Herue= ) 


Diferente color 

Si quieres elegir un color distinto al que el CPU 
te da para pelear, sólo tienes que hacer lo si- 
guiente. En la pantalla de selección de persona- 
je, pon el cursor sobre el peleador que vayas a 
seleccionar y de forma simultánea presiona los 
botones de Select y Start. 


"Uloarid Herues >=) 


Jet Mode 

En la pantalla del título del juego, presiona la si- 
guiente secuencia: Arriba, Arriba, Select, A, Aba- 
jo, Abajo, Select, B. Si lo haces bien, entonces 
oirás una explosión y el logo cambiará de color. 
Si juegas este título de esta manera, lo harás 
con el doble de velocidad. 


Código para los ¡efes 

En la pantalla del título del juego, presiona la si- 
guiente secuencia en el Control 1: Select, A, Arri- 
ba, R, Arriba, Select. Si lo haces de forma correc- 
ta oirás un sonido. Ahora en la pantalla de selec- 
ción de personaje presiona y mantén los boto- 
nes de Select y R para escoger a Neo Geeguse 


o presiona y mantén Select y L para elegir a Dio. 





(WWF Royal Rumble] Voshis Safari _] 


ACCLAIM 


bullet-proof software 


[Nintendo y, 


cy mini 
E Para practicar en los Bonus Games o para jugar 
unos mini juegos de 2 jugadores. Necesitas ir a | 


Mismo peleador 


Con el siguiente código, 2 jugadores podrán te- 


ner al mismo. peleador. En la pantalla del título 
presiona Start, selecciona One-on-One o Tag 
Team y presiona Start. Selecciona el modo de 2 
jugadores y vuelve a presionar Start. En la pan- 
talla de selección de luchador selecciona al 
personaje que quieres usar, presiona L para 
parar el fondo. Ahora de manera simultánea 
presiona L y R, después presiona Select (el fon- 
do debe permanecer inmóvil). Ahora con el Con- 
trol 2 trata de seleccionar al mismo luchador. Si 
el jugador 1 hizo bien todo lo anterior, entonces 
ambos podrán elegir al mismo personaje. 


¡KB con 2 golpes 
É Cuando la pantalla con toda la información del 
í O comience a desaparecer, presiona B e Y de 


forma simultánea. Si lo haces bien entonces oi- 
rás un gruñido, lo que te permitirá mandar a la 
lona a cualquiera de tus rivales con 2 golpes. 


Rivales difíciles 

Este truco te dejará pelear con personajes de di- 
ferente color y mucho más fuertes que en el mo- 
do Vs. En la pantalla de Vs. Mode, pon “COM” 
mientras tienes presionados los botones L, R, y 
X, presiona Start para comenzar el Round (no ve- 
rás que el color ha cambiado en el segundo per- 
sonaje hasta que llegues a la escena de juego). 
Nota: Obtienes este código después de derrotar 
a los 4 personajes sin haber perdido. 


Bonus Rounds 

Esto te permite tener acceso a los niveles 1 al 99 
y también las galletas se convertirán en perso- 
najes del mismo juego. En la pantalla de Menú 
ve hasta el Round 10, pon la velocidad en la más 
alta y quita la música. En el Control 2 presiona 
simultáneamente L, R, Select y Start. En el Con- 
trol 1, presiona Izquierda-Derecha para seleccio- 
nar el Stage que quieras. 


¿Bonus games 


¡juegos 


la pantalla donde se selecciona el Stage, mien- 
tras tengas señalado el Stage con el cursor, 


| presiona X, X, Y, B, A mientras mantienes presio- 
E nado el Botón Select. Si hiciste el truco correcta- Y 
'' mente, un nuevo menú aparecerá con varios mi- [| 
E ni juegos. . 


Nintendo 


l, 


¡Zombies Rte My Neighbors ] 


 Shurikens 


Hit Points 


Magor dificultad 

En la pantalla del título, presiona Start mientras 
tienes presionados simultáneamente los boto- 
nes X, Y, L y R. Esto hará cambiar los colores 
del juego y los niveles serán más difíciles. 


Password raro 

Este password es gracioso, pues te permite co- 
menzar el juego en el primer Bonus Round en lu- 
gar de la primera escena. Simplemente introdu- 
ce"BCDF" enla pantalla de password. 


Códigos especiales 
Si quieres hacer más fácil el juego, haz el si- 
guiente truco: Mientras estás jugando presiona 


Start. Después utiliza el truco que quieras. Ten 
en cuenta que puedes usar más de uno a la vez. 


limitados 
Abajo, A, B 


limitados 
B, Arriba, B, B, A 


¡Gelección de Stage 


Derecha, Arriba, B, Y, A 


Los == trucos juntos 
Derecha, Arriba, B, A, Abajo, Arriba, B, 
Abajo, Arriba, B 


Creditos 
Este código te permitirá ver quién fue el realiza- 
dor de este accesorio. Trabaja cada vez que €: 


' Súper Game Boy se enciende y necesita que 
É cualquier cartucho esté dentro del aparato. Es- 
í pera a que salga el titulo del cartucho que me- 
E tiste, luego presiona la siguiente secuencia: 


Lib LoroRK, Riel, LY li KR, ,cR, 
ReR, RR 


Para jugar después con tu Super Game Boy, ne- 
cesitas resetear tu SNES. 


| dero the Kamikaze Squirrel | 
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SELECT START: 


ATA 


Este truco te permitirá continuar el juego en la ¡s- 
la donde fuiste derrotado, también comenzarás 
con todos los items que tenías. Debes tener a la 
Abeja Hudson del Mundo 1. Cuando la tengas, 
presiona Start mientras presionas el Control Pad 
hacia la izquierda una vez que tu juego haya ter- 
minado. Nota: Puedes encontrar a la Abeja Hud- 
son dentro de un cuarto secreto en la primera 
cueva, de la primera isla. Salta después de pa- 
sar el quinto cráneo para encontrar la entrada al 
cuarto secreto. 


Con este truco puedes seleccionar la isla en la 
que quieres comenzar. Cuando el coco le pegue 
en la cabeza a Higgins y aparezca el título, pre- 
siona la siguiente secuencia: Derecha, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, A, B, A y B. Esto te llevará a 
la pantalla de selección de mundos. Para selec- 
cionarlos usa el Control Pad y el botón A para 
comenzar. 


¡Battle Rrena Tostinden 


Este código te permitirá jugar con Gaia y Sho, 
quienes son los jefes del juego. Después del lo- 
go de Takara verás aparecer a Ellis dando un gi- 
ro en la pantalla, en ese momento ejecuta la Si- 
guiente secuencia: Derecha, Izquierda, A, B. Si 
lo haces correctamente oirás un sonido y ahora 
ya podrás jugar con los jefes. 
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attle Rrena Tostinden A 


Este código sólo funciona al jugar este fítulo en 
el Super Game Boy. En la pantalla del logo del 
juego ejecuta la siguiente secuencia: Arriba, 
Arriba, Select, A, Arriba, Arriba, Select, B. Si lo 
haces bien el fondo de la pantalla cambiará de 
color y ahora podrás jugar al doble de veloci- 
dad que normalmente lo harías. 


Este otro código te permite usar todos los movi- 
mientos especiales desde el principio del jue- 
go. Al prender o resetear el juego, espera a que 
aparezca la pantalla que dice “Takara” y en ese 
momento presiona el botón Select 3 veces. 


Este código te permitirá usar a 4 nuevos perso- 
najes secretos (incluyendo a los jefes). Espera 
a que aparezca la pantalla donde sale Ellis gi- 
rando y ahí ejecuta la siguiente secuencia: Arri- 
ba, Abajo, A, B, Izquierda, Derecha, A, B. Si lo 
haces bien oirás un sonido y ahora ya podrás 
elegir a estos personajes. 


Ve a la pantalla de password y ahí introduce “0 
8 9.4”. Esto hará que comiences un juego en el 
nivel 1-1, pero tendrás 99 de cada Power-Up es- 
pecial. 


En la pantalla del título, de manera simultánea 
presiona Arriba, A y B. Si oyes un sonido es que 
el truco funcionó. Ahora comienza un juego y te 
darás cuenta que los enemigos son más difici- 
les de vencer, Es decir, que estás jugando en un 
modo de experto. 


Battle Unit 2euth | 


Si quieres entrar en algunos Stages con poder 
ilimitado y quieres ver el final, deberás hacer 
esto: Espera hasta que la música donde apare- 
ce el título termine, después presiona Abajo, A 
y B al mismo tiempo de manera rápida y repeti- 
da, si lo hiciste bien, escucharás un sonido, 
continúa así hasta que escuches el número de 
sonidos equivalentes al número de Stages que 
quieres saltarte. Por ejemplo: Si quiero llegar al 
Stage 3 debo de escuchar 3 sonidos. Por último 
presiona Start. En caso de que escuches 6 so- 
nidos y luego presiones Start, podrás ver.el fi- 
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Esto te permite escuchar el Sound Test. Al en- 
cender el juego, deja presionados Arriba y De- 
recha, después Start. 


Si necesitas comenzar con.5 vidas en yez de 3, 
en el título presiona Start, mientras tienes pre- 
sionado Abajo, A y B. Si tienes que continuar, 
haz este truco de nuevo para comenzar con 5 ju- 
gadores o continuarás con 3 vidas. 


Cuando te atores un nivel y quieras regresar al 
helicóptero (Mapa) puedes usar este código: 
Presiona y mantén así los botones A, B y Start. 


Con este truco podrás seleccionar el Stage de 
tu conveniencia. Entra a la sección de Password 
y pon “ANCIENT” para cambiar el número de Sta- 
ge, presiona el Control Pad hacia abajo. Nota: 
Si seleccionas un Stage con una señal de pun- 
tuación después de cada número, el número de 
Stages disminuirá y si no se los pones, aumen- 
tará. 


Este password te permitirá elegir cualquiera de 
los niveles del juego. Ve a la pantalla donde se 
introducen los passwords y pon: Flecha Dere- 
cha, 5, flecha Derecha, V. 
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Cuando llegues a la sección de la pared ilumi- 
nada (al final del primer nivel), gira 180 grados y 
dispara a esa pared. La pared desaparecerá 
mostrando un ítem clave, el cual te indicará que 
estás acercándote a una Zona de Warp. Camina 
y dispara a la siguiente pared para descubrir 
otra pared iluminada. Si entras a ese Warp, te 
llevará al nivel 10. 
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Y si quieres irte del nivel 10 al nivel 20, dirígete a 
la salida del nivel 10, gira 180 grados y dispára- 
le a esa pared. Una nueva salida se abrirá y te 
llevará directamente al nivel 20. 


Con este truco podrás entrar a la pantalla de 
Sound Test del juego (que por cierto, tiene muy 
buena música). Entra a la opción de Password y 
ahí pon 4 corazones. Esto te permitirá entrar a la 
pantalla que mencionamos anteriormente. 


Con este truco podrás comenzar el juego con 10 
vidas. Ve a la pantalla de Password y ahí pon en 
este orden: Vela, Vela, Corazón, Corazón. Con 
esto irás a la pantalla de selección de nivel co- 
mo si hubieras comenzado un juego normal, pe- 
ro verás que ahora tienes 9 vidas en reserva. 


Al principio del juego, ve a la pantalla de Pass- 
word y ahí introduce la siguiente clave: “H 2 F 2” 
Comenzarás tu juego normalmente, pero cada 
vez que quieras saltar de nivel,simplemente pre- 
siona Start. 
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Al comienzo de Quest Mode, presiona A y 8 
simultáneamente y mantenlo así, luego pre- 
siona Start, si lo hiciste correctamente, un 
mensaje aparecerá diciendo "Sound Test 01”. 
En esta pantalla podrás seleccionar las mú: 
sicas del juego. 


En el título del juego presiona: Izquierda, Arri- 
ba, Derecha, Arriba, Izquierda, Izquierda, Arri- 
ba, Derecha, Arriba, Izquierda, Arriba, Izquierda 
y Start. 


También hay otro truco que sirve para 7 Conti- 
nues. En la pantalla del título debes presionar 
Izquierda, Arriba, Derecha, Arriba, Izquierda, 1z- 
quierda, Arriba, Derecha, Arriba, Izquierda, Arri- 
ba, Derecha y Start. 
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Este truco te permite empezar en los Stages del 
1 al 36. Simplemente pon el password “ZEAL” en 
la pantalla correspondiente. 


Para entrar al Stage de tu preferencia, espera a 
que aparezca la pantalla del título, ahí presiona 
B una vez, menos el número de Stage al que 
quieres llegar. Por ejemplo: tienes que presionar 
4 veces el botón B si quieres llegar al Stage 5. Y 
que no se te olvide presionar Start para comen- 
zar el juego. 
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Esto es para todos los que quieran escuchar la 
música del video juego. En el título del juego, 
presiona y mantén de forma simultánea Abajo, 
Select y A por cinco segundos para llegar al có- 
digo. Este otro sirve para escuchar más sonidos 
cambiando ligeramente el código del Sound 
Test original. En el título de la pantalla seleccio- 
na la opción de Continue y elige cualquiera de 
tus archivos, siempre y cuando haya sobrepasa- 
do el nivel 57, luego presiona 8 para regresar al 
principio. Cuando lo hayas logrado mantén el 
botón Select, B y Start presionados, así llegarás 
al Sound Test. Para escuchar los sonidos aprie- 
ta el botón A. El número de sonidos es igual al 
total de niveles que tienes en tu archivo. 


No hay manera de jugar más rápido este juego. 
Sólo existe este truco. Una vez que hayas com- 
pletado los 50 niveles, puedes ingresar este pass- 
word especial para regresar a cualquier nivel. El 
password es"QMOJ388". 
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Cuando juegas en el modo de 2 jugadores, se- 
leccionen ambos a sus personajes y en la pan- 
talla de Vs. deben presionar y mantener de ma- 
nera simultánea alguna de las siguientes combi- 
naciones para elegir una escena en particular: 
Arriba+ A, Abajo + A, Arriba + 8, Abajo + 8, Arri- 
ba + Start, Abajo + Start, Arriba + Select, Abajo + 
Select. 
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Para poder jugar como Eyedol sigue este senci- 
lo método. Elige a cualquier personaje que 
quieras usar y en la pantalla de Vs. presiona y 
mantén Derecha en el Control Pad y presiona la 
siguiente secuencia: Select, Start, B y A. 
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Con este código, podrás oir la música de este 
juego. En la pantalla del título presiona simultá- 
neamente los botones Select, B y Start. Esto ha- 
rá aparecer unos números que podrás cambiar 
presionando Izquierda O Derecha en el control 
Pad y para activarlos presiona el botón A. El an- 
terior código te permite escuchar hasta 57 soni- 
dos, pero si tienes a tu equipo arriba del nivel 
57, podrás oir más efectos si haces lo siguien- 
te: En la pantalla del título del juego, seleccio- 
na la opción de Continue, entonces mueve el 
cursor hacia el archivo que está arriba del nivel 
57, presiona B para regresar a la pantalla del tí- 
tulo del juego y entonces ahí presiona simultá- 
neamente los botones Select, B y Start como el 
anterior truco. 


En la pantalla del título, presiona A, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, B. Escucharás 
una tonada si hiciste bien el truco. Ahora serás 
invencible. 
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En el título, cuando el T-Rex tiene la boca abier- 
ta, presiona Arriba, Abajo, Izquierda, Arriba, Aba- 
jo, Derecha y Select. Repite la secuencia de 
nuevo y escucharás una explosión. Comienza 
un juego, presiona Start para poner pausa y lue- | 
go presiona Select. 
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Existe un truco en el cual aparecen 18 escenas 
extras. Donde aparece el título del juego presio- 
na A, A, B, B, A, B, B y Start. Silo hiciste bien, en- 
contrarás la palabra “Extra” en la esquina supe- 
rior del lado derecho de la pantalla. 

Este código sólo servirá para quienes hayan pa- 
sado el Stage 6-3. 
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Para jugar con los jefes, Saisyu y Rugal, en la 
pantalla de inicio donde aparece el logo de Ta- 
kara, presiona el botón Select 3 veces y escu- 
charás un sonido, ahora cuando vayas a la pan- 
talla de selección de personaje aparecerán es- 
tos personajes. Para jugar con Nakoruru en es- 
ta misma pantalla, presiona el botón de Select 
20 veces. 


En la pantalla del logo de Takara presiona y 
mantén los siguientes botones en este orden: 
Select, A, B. Si lo haces bien oirás un sonido. Si 
estás jugando en tu GB, podrás elegir 3 veces al 
mismo personaje. Si juegas con SGB y presio- 
nas 30 veces Select, tendrás Maximum ilimitado. 
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En la pantalla del título del juego, presiona y 
mantén de manera simultánea los botones 8, 
Select y Abajo en el Control Pad, esto te llevará 
a una pantalla en la que podrás modificar la 
energía de Kirby, cambiar el número de vidas 
con las que vas a comenzar el juego e ir a la 
pantalla del Sound Test. 


En la pantalla del título, presiona simultánea- 
mente los botones A y Select, además de Arriba 
en el Control Pad. Esto hará que aparezca la pa- 
labra “Extra” en la pantalla y así al comenzar el 
juego verás que éste es un poco más difícil de 
lo normal. 


Este código te permitirá practicar solamente las 
escenas de Bonus. En la pantalla del título, pre- 
siona de forma simultánea Izquierda, B y Select. 
Ahora comienza un nuevo juego y ve a la esce- 
na de tu preferencia, verás que al seleccionarla 
irás directamente a los juegos Bonus de esa es- 
cena y no perderás tu bola. 


Este truco es más o menos como el anterior, 
pues si lo ejecutas, solamente pelearás contra 
los jefes sin tener que hacer alguna otra cosa. 
En la pantalla del título, presiona simultánea- 
mente Derecha, Select, A y B. Si lo haces bien, 
en la pantalla de los Récords verás correr un ga- 
to negro. Ahora comienza un nuevo juego y po- 
drás elegir a cualquiera de los jefes para en- 
frentarte a ellos. 
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Este truco sólo funciona cuando lo juegas en el 
Super Game Boy y te permite cambiar el marco 
decorativo por cualquiera de los colores de la 
serie Play it Loud del Game Boy. Para lograrlo, 
espera a que aparezca la pantalla con el título 
del juego y entonces presiona y mantén cual- 
quiera de las direcciones indicadas y después 
presiona Start (debes mantener la dirección en 
el control, hasta que el marco cambie de color). 


Izquierda+Start: Amarillo 
Derecha+Start: Rojo 
Arriba+Start: Negro 
Abajo+Start: Blanco 
Sin dirección+Start: Verde 


Para obtener el marco transparente, espera a que 
aparezca la pantalla del título del juego y enton- 
ces gira el control en dirección de las mane- 
cillas del reloj hasta que oigas un sonido, enton- 
ces presiona y mantén la dirección en la que es- 
taba el control cuando oíste el sonido y presio- 
na después Start para hacer aparecer el borde 
transparente. 


Muchas veces, los juegos no tienen la opción de 
continuar donde te quedaste, por eso te dare- 
mos este truco para que no comiences desde el 
inicio. Primero pierde todas tus vidas y elige 
Continue, luego toma “Iron” y arrójalo a la alber- 
ca de fuego para obtener la llave de vidrio. Dirí- 
gete al pasadizo y usa esa llave para abrir la 
puerta. Sigue por ese pasadizo hasta que en- 
cuentres el “Vitriolk”, levántalo y úsalo para que 
seas llevado al lugar cerca de donde fuiste de- 
rrotado. Si quieres disminuir de nivel al que tie- 
nes ahora, debes ir al Mapa del juego (presio- 
nando Select para llegar al menú y seleccionar 
el mapa). Después presiona B, Select y Abajo 
simultáneamente. 


Con ella podrás abrir cualquier puerta, ir a cual- 
quier nivel y volverte invencible al enemigo del 
fuego. También debes llegar a la pantalla del 
mapa y presionar A, B, Izquierda y Start simul- 
táneamente. Y cuando revises tu inventario, ten- 
drás un ítem llamado "Pass Key”. Arrójala a la 
piscina y se transformará «en un ítem de nom- 
bre "Downlev!" el cual puede dejarte en un ni- 
vel bajo del calabozo. Bueno y si arrojas ese 
“Downlevl" nuevamente al agua, se transforma- 
rá en un "Uplevl", el cual te puede transportar 
a un nivel alto del calabozo. Y si se te ocurie 
lanzar ese "Uplevl" en la piscina, se convertirá 
en un "Superpow" que te hace invencible al 
enemigo del fuego. 
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Este otro truco hace que llenes tu inventario de 
armas y otros items a cualquier hora. Además 
tienes la ventaja de que este código se puede 
usar repetidamente. Dirígete al mapa (ya te men- 
cionamos cómo) y luego presiona 8, Arriba y Se- 
lect simultáneamente. 
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En el inicio del juego, presiona y mantén Arriba, 
Select, A y B, después presiona Start. 


Cuando' quieras seleccionar Stage, debes 

hacer el código de dinero extra, luego presionas 
Start en el momento que aparezca “Round 1”, 
vuelve a presionar Start el mismo número de ve- 
ces que el número de Stage al que quieres lle- 
gar (3 veces para el Stage 3), mientras mantie- 
nes presionado Control Pad hacia la Derecha. 
(Recuerda que debes perfeccionar primero el 
truco del dinero extra para que funcione el otro). 


En este juego podrás controlar al jefe final, “Go- 
ro”. Para hacerlo, primero tienes que terminar el 
juego con cualquier peleador. Ahora espera a 
que pasen los créditos y aparezca la palabra 
“The End”. Ahí de forma simultánea presiona y 
mantén la diagonal Arriba-Izquierda en el con- 
trol Pad y los botones Select y A hasta que la 
pantalla con el título del juego que dice “Mortal 
Kombat” aparezca. Suelta estos botones y pre- 
siona Start. 


(conocido como Eric Kuby) es uno de los 
programadores de Acclaim. En la pantalla donde 
pones tus iniciales, pon las iniciales F y R y lue- 
go coloca tu cursor arriba de la letra E. Presiona 
Izquierda y B al mismo tiempo y las iniciales FRD 
entrarán, así podrás jugar con Kabuki. 

Es uno de los programadores de 
Iguana Entertainment. En donde pones tus inicia- 
les, pon Y e Y, luego, mueve tu cursor arriba de 
la letra J. Presiona Derecha, A y Bal mismo tiem- 
po, activarás las iniciales VIK y podrás jugar con 
Moon. 
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(conocido como Brett.Gow),él.es uno. de 
los programadores de Acclaim. Pon las iniciales 
B yA, luego mueve tu:cursor arriba del cuadro 
blanco. Presiona Arriba, A. yB.al mismo tiempo y 
las iniciales BAT se activarán. 

creemos que es una:«persona muy 
conocida como para andar:dando .explicacio- 
nes ¿no? Pon las iniciales U y 5, luego coloca 
tu cursor arriba de la letra 8. Ahora presiona Iz- 
quierda, A.y B al.mismo tiempo, y. las iniciales 
USA se activarán. 
Para aquellos que no lo conocen, es el 
Vicepresidente de los Estados Unidos. 
Aquí necesitamos las iniciales E y X. Luego po- 
siciona el cursor arriba de la letra J. Presiona 
Arriba, Start y 8 al mismo tiempo y las iniciales 
EXC entrarán en el password. 
(conocido. como P..Funk) es un 
cantante de Rap. Primero son las iniciales F y N. 
luego posiciona tu cursor arriba de la-letra L. 
Presiona Izquierda y B al mismo tiempo, ahora 
ya podrás jugar con FNK. 
es uno de los programadores de Wi- 
liams. Se ponen las iniciales R y J para des- 
pués situar el cursor arriba de la letra F. Presio- 
na Arriba, Ay B al mismo tiempo, ahora: sí, po- 
drás jugar con Rivett. 
es uno de los programadores de Wi- 
liams. Sus iniciales son 5 y D y. coloca el cursor 
arriba de la letra T.. Presiona Abajo y B al mismo 
tiempo. Así ya podrás jugar con Divita. 
es uno de los programadores de 
Williams. Pon las iniciales W e Y. Después colo- 
ca el cursor arriba de la letra M, presiona Izquier- 
da y 8 al mismo tiempo.y verás que las iniciales 
Wil se han activado. 

conocido como Eric Samulski, es uno de 
los programadores de Acclaim. Necesitas poner 
las iniciales J y A, luego coloca el cursor arriba 
de la letra T. Presiona Arriba y B al mismo tiem- 
po y las iniciales JAM. se activarán para jugar 
con Air Dog. 

mejor conocido como Asif Chaudhri 
quien es uno de los programadores de Acclaim. 
Primero pon las iniciales A y M, después coloca 
el cursor arriba de la tetra Q. Presiona Abajo, A 
y B al mismo tiempo y asi es como podrás jugar 
con Chow Chow. 
conocido como Dan Feinstein, es uno 
de los programadores de Acclaim. Pon las ini- 
ciales M y A. Y deja el cursor arriba de la letra U. 
Presiona Arriba, Start, Ay B al.mismo tiempo y 
las iniciales MAN aparecerán para jugar con 
Weasel. 


Con este truco podrás ver. el porcentaje cada 
vez que hagas un tiro. El porcentaje te indicará 
la probabilidad que hay para que caiga en la 
canasta. En la pantalla de “Tonight's.Match-Up” 
(el partido de esta noche), presiona cualquier 
botón 3 veces, después mantén presionados 
Arriba y 8 hasta que el juego comience. 
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En la pantalla donde dice “Tonight's Match Up” 
presiona cualquier botón 5 veces, mientras man- 
tienes presionado-el Control Pad hacia Arriba y 
no lo sueltes hasta que el juego comience. 
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Para que tus. personajes tengan mayor oportuni-; 
dad de interceptar y de robar.la pelota. a sus.o- 

ponentes, debes ir a la pantalla donde se hacen 

los demás trucos, luego presiona: cualquier bo- 

tón 15 veces mientras tienes presionado el Con- 

trol Pad hacia la Derecha, no lo sueltes hasta que 

comience el juego. 


Esto permitirá que tus personajes sigan en “On 
fire” durante todo el juego. En la pantalla donde 
serealizan los demás: trucos, presiona cualquier 
botón 7 veces mientras tienes presionado el 
Control Pad hacia la Izquierda, no lo sueltes 
hasta que veas las palabras “Power Up Fire”. 


Con este truco podrás hacer.que tus jugadores 
hagan magníficas clavadas desde la mitad de 
la.cancha. En+la pantalla donde aparecen las 
palabras “fonight's Match Up” presiona cual- 
quier botén 10'veces, luego mantén presionado 
el Contro: Pad. hacia Abajo hasta que las pala- 
bras “Power Up Dunks” aparezcan. 


En la pantalla de “Tonight's Match Up” presiona 
cualquier.botón 15:veces rápidamente. Luego 
mantén presionado el Control Pad hacia Arriba y 
el Botón B hasta que el juego comience. 


Para jugar una versión más rápida que la normal 
es decir, “Juice Mode”, ve a la pantalla donde 
dice “Tonight's Match Up” y presiona el botón A 
14 veces. después presiona los botones A y B 
hasta que el juego comience. 


Con este código, cada vez que tires a la canasta 
verás el porcentaje de probabilidades que el 
balón entre. En:la pantalla de "Tonights Match Up” 
presiona Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, B. 


Al ejecutar este código, podrás clavar el balón 
desde.cualquier parte dela cancha. En la pan- 
talla de "Tonights Match Up" presiona Izquierda, 
Derecha, A, B, 8, A. 


Para estar siempre.en el modo de “On fire” haz 
este código. En la pantalla de “Tonights Match 
Up” presiona Abajo, Derecha, Derecha, B, A, Iz- 
quierda. 
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Si haces este código, los Goal Tendings no es- 
tarán prohibidos. En la pantalla de “Tonights 
Match.Up” presiona Derecha, Arriba, Abajo, De- 
recha, Abajo, Arriba. 


Al ejecutar este código, tus jugadores tendrán 
una mejor oportunidad para interceptar los pa- 
ses rivales. En la pantalla de “Tonights Match 
Up” presiona Izquierda, Izquierda, Izquierda, Iz- 
quierda, A, Derecha. 


Con el siguiente código, tus jugadores serán 
más acertados para los tiros de 3 puntos. En la 
pantalla de “Tonights Match Up” presiona Arriba, 
Abajo, Izquierda, Derecha, Izquierda, Abajo, Arri- 
ba. 


Para convertir la cancha en una emulación de 
una pista de hielo haz lo siguiente: En la panta- 
lla de “Tonights Match Up” presiona A, A, A, A, A, 
Derecha, Derecha, Derecha, Derecha, Derecha. 


Este es un truco inútil, pues hace que tus tiros se 
eleven bastante y aunque no ayuda en nada, a 
muchos les puede parecer gracioso. En la pan- 
talla de "Tonights Match Up" presiona Arriba, Aba- 
jo, Arriba, Abajo, Derecha, Arriba, A, A, A, A, Aba- 
jo. 


En la pantalla de “Tonights Match Up” presiona 
Izquierda, Izquierda, Izquierda, Izquierda, A, De- 
recha. Esto te dará mayor facilidad para robarle 
el balón a tus adversarios. 


Al ejecutar el siguiente truco aumentará al máxi- 
mo todos los Status de tus jugadores. En la pan- 
talla de “Tonights Match Up” presiona Derecha, 
Derecha, Izquierda, Derecha, B, B, Derecha, 


Este código aumentará la capacidad ofensiva 
de tus jugadores. En la pantalla de “Tonights 
Match Up” presiona A, B, Arriba, A, B, Arriba, 
Abajo. 


Al hacer este código hay mayor probabilidad de 
tirar a tus adversarios cuando te tratan de robar 
el balón y tú te mueves para evitarlo. En la pan- 
talla de “Tonights Match Up” presiona Derecha, 
Derecha, Izquierda, Derecha, B, B, Derecha. 


Para obtener una mayor cantidad de Turbo pue- 
des hacer lo. siguiente, En la pantalla de “To- 
nights Match Up” presiona B, B, B, A, Abajo, Aba- 
jo, Arriba, Izquierda. 
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Este código hará que el juego sea mucho más 
rápido. En la pantalla de “Tonights Match Up” 
presiona Arriba, Arriba, Arriba, Arriba, Izquierda, 
Izquierda, Izquierda, Izquierda, B, A. 
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Tu nave puede cargarse de energía ¿cómo? 
Pues comienza un juego, luego presiona Pausa, 
después ejecuta la siguiente secuencia: Arriba, 
Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, Derecha, Izquier- 
da, Derecha, B, A y Start. 

Y si quieres algo más rápido, comienza el juego, 
presiona Pause, ahora presiona B 5 veces y 
luego A 5 veces. Esto funciona una vez por jue- 


go. 


Para hacer una batalla más difícil que las de- 
más, presiona el botón A, ahora presiona el 
Control Pad hacia la Izquierda 4 veces y luego 
repite la misma operación 4 veces más en la 
pantalla del título del juego. 


Este otro truco te previene de incrementar el po- 
der de tu nave. Comienza el juego, presiona 
Pause, después presiona Arriba, Select, Abajo, 
Select, Izquierda, Select, Derecha, Select, y re- 
pite esto dos veces más. 
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Cuando veas la pantalla con el título del juego, 
presiona la siguiente secuencia: Arriba (4 ve- 
ces), Abajo (4 veces), Izquierda (4 veces), Dere- 
cha (4 veces), A, By Start. Cuando comience tu 
juego verás que lo inicias con 10 vidas. 


Coni este truco podrás comenzar a jugar en la 
escena que quieras, a excepción de la última. 
Cuando se muestre el título del juego y des- 
pués de que deje de “ondear” presiona esta se- 
cuencia: Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Izquierda, 
Derecha, Izquierda, Derecha, B, A, B, A y Start. 


Y si tienes curiosidad de escuchar el Sound 
Test de este juego, haz lo siguiente: En el título 
de la pantalla, después de que deje de ondear, 
presiona Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha y 
Start e inmediatamente aparecerá “Sound Test”. 
Para seleccionar la música debes de presionar 
el botón A y B es para cancelar. 
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Puedes hacerlo funcionar de dos maneras, la 
primera ya.sea en la pantalla de Game Over o 
cuando el juego se regresa automáticamente a 
la pantalla del título. Sólo debes presionar Start 
mientras tienes apretado el botón A. Muy pareci- 
do al clásico truco de Super Mario Bros. para 
NES. 


Este truco te permite seleccionar Stage y conti- 
nuar con 80 peleadores de reserva, así como te- 
ner 90 Miracle Kicks: En la pantalla de inicio, pre- 
siona Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, A, B, A y B. 
Después presiona Start mientras mantienes pre- 
sionado el botón A. Una clave aparecerá en la 
parte izquierda superior de tu pantalla, la cual 
dirá: “W1-1” esa te indicará que entrarás al mun- 
do 1-1, si presionas hacia abajo cambiarás el nú- 
mero de Stages y cuando estés listo, presiona 
Start. 


€ / 


Para escuchar la música de este sensacional 
juego, sólo tienes que hacer lo siguiente: En la 
pantalla del título, mientras presionas y mantie- 
nes los botones B, A y Derecha en el Control 
Pad, presiona Start. Esto hará que aparezca la 
pantalla del Sound Test. 


En la pantalla de selección de caracteres, se- 
lecciona tu personaje mientras dejas presiona- 
do el Control Pad hacia la Izquierda y el botón 
B, ahora presiona A y el número de round apa- 
recerá en la pantalla. Presiona Arriba o Abajo 
para cambiar el número y presiona Start para 
comenzar. 


S pa MEL ¡jo ] S ¡CS 
E ¡62 UZIA ye 1 e, e LT a 


Con esto podrás incrementar el poder de tu flo- 
ta a 99 hit points en cualquier punto del juego. 
También te dará movimiento ilimitado a menos 
que el buque se encuentre en aguas profun- 
das. Esto te permitirá rodear y destruir el buque 
insignia del enemigo en dos vueltas. Elige la 
formación de tu flota y termina tu turno. Mientras 
la flota del enemigo esté en movimiento, deja 
presionado el Control Pad del lado Izquierdo, 
Select, B y cuando sea tu turno, tu flota se vol- 
verá a llenar. 
ya Me IV ye nee y Me] par Ene O HUA 


clu5 Die nes lio 112 190 


Ae 


ya 


ATA 
19 ey 


Í 





- PEN 
Mlelo] alv? vr ¿O Ae yl Ye e 


e 


ns 


Este truco te permitirá ver el laberinto en la pan- 
talla completa y no sólo parte de él como nor- 
malmente pasaría. En la pantalla del título del 
juego, presiona Izquierda.o Derecha para hacer 
aparecer un signo junto a la opción de “1 Pla- 
yer”. Presiona Start y comienza a jugar viendo la 
pantalla completa. 


Si estás jugando y quieres regresar rápidamen- 


% te.a la pantalla del título del juego, presiona de 


forma “simultánea los botones A, B, Select y 
Start. 


Este código te permitirá ver todas las secuen- 
cias animadas que aparecen al terminar algu- 
nos niveles de corrido, como si se tratara de una 
caricatura. En la pantalla del título ejecuta la Si- 
guiente secuencia: Derecha, Arriba, B, A, Abajo, 
Arriba, B, Abajo, Arriba y B. 


En la pantalla del título, presiona la siguiente 
secuencia: Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Izquier- 
da, Derecha, Izquierda, Derecha, 8. Ahora, an- 
tes de que la pantalla desaparezca presiona A 
o B. Pero ¿para qué? bueno, este truco te permi- 
tirá pelear contra un peleador gemelo al tuyo. Si 
presionas A, su color será más obscuro, pero si 
presionas 8, será del mismo color que el tuyo. 


En la pantalla de los "High Scores” presiona Iz- 
quierda, Abajo, A y 8 de manera simultánea. Esto 
hará que aparezca un programa de nombre "De 
Souza Editor". Presiona Start para limpiar la pan- 
talla y hacer que aparezca el cursor. Este lo pue- 
de mover con el Control Pad, con el botón a di- 
bujas y con el botón 8 borras. 


Con este truco podrás cambiar la dificultad del 
juego y escuchar su música. 

En la pantalla del título, al comienzo, presiona 
Select para que aparezca otra pantalla. Presio- 
na el Control Pad hacia Abajo para elegir las 
opciones y luego el botón 8 para accionartas. 
Cuando termines, aprieta el botón Select para 
salir. 
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Este código te permite elegir a.3 personajes 
nuevos para jugar con ellos. En la pantalla de 
presentación, donde aparece Ha Oh Maru, es- 
pera a que cambie cuando está cortando los ár- 
boles (después del “Close Up” de sus ojos) y en 
ese momento presiona Select 4 veces. Si lo ha- 
ces bien oirás un sonido y ya podrás elegir a 
los personajes secretos. 


Al comenzar un juego, presiona Select para ha- 
cer que aparezca la pantalla de opciones. En 
esta pantalla selecciona “New Game” e introdu- 
ce cualquiera de los siguientes passwords pa- 
ra obtener el efecto deseado. 


ZAP 
STF 
MAN 


Agrega sonidos raros. 
Podrás ver los créditos. 
Reduce el número de 
fichas para hacer el 
juego más fácil. 


REV Voltea todas las fichas. 


Spanku's Duest | 


Para poder seleccionar la escena en la que 
quieres empezar sin necesidad de jugar todo el 
juego, ve a la pantalla de Password y pon “0119”. 
Entonces la pantalla de selección de escena 
aparecerá. Con el Control Pad podrás seleccio- 
nar la escena en la que quieres comenzar. 


Este truco es parecido al anterior. Ve a la panta- 
la de Password y ahí introduce la clave “0117”. 
Esto te llevará a la pantalla del Sound Test. 


Cuando el título aparezca, mantén Arriba, Se- 
lect y B (en ese orden). No sueltes los botones 
hasta que la pantalla cambie. Cuando comien- 
ce el demo podrás jugar en él al rededor de 60 
segundos, después el juego se congelará y 
volverá su modo original. 


Si quieres jugar de una manera más fácil, dirí- 
gete a la pantalla donde sale el título, luego 
presiona Start para entrar al cuarto de los tu- 
bos. Aquí, presiona Select para entrar al “Easy 
Mode” y después puedes jugar en cualquiera 
de tus archivos. 
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Ve a la pantalla de Password y ahí introduce la 
palabra “BANCHOU”. Esto hará aparecer el men- 
saje “Map Select 000”. Con el Control Pad po- 
drás elegir el área en la que quieres comenzar 
y con Start inicias el juego. 
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Esto te permitirá “Warpearte” una vez por escena 


lu> 4 sin necesidad de llegar a una zona de Warp. En 


cualquier momento del juego, presiona y man- 
tén Select y asi presiona Izquierda en el Control 
Pad. Te recomendamos sólo usarlo en situacio- 
nes muy difíciles, 


Algunas veces, cuando estás jugando y pier- 
des, aparece la opción de continuar y varía el 
número de veces que puedes hacerlo. Esto es 
porque obtienes un Continue por cada 100,000 
puntos que logres en este juego. Así, si logras 
400,000 puntos, podrás continuar 4 veces, pero 
si al continuar logras otros 100,000 puntos obten- 
drás tu Continue que lograste de vuelta. 


Para poder seleccionar la escena en la que 
quieres comenzar a jugar en este título, lo que 
debes hacer es terminar el juego 2 veces segui- 
das. Después de eso si presionas A, verás que 
cambia el número del mundo en la pantalla. 
a Ahora selecciona la escena en la que quieres 

comenzar y presiona Start para comenzar. Este, 
como podrás ver, es un truco bastante ocioso, 
pues si puedes terminar el juego 2 veces segui- 
das, entonces ¿para qué necesitas seleccionar 
| escena? 


4 Cuando termines una vez el juego, espera a que 
aparezca la pantalla del título. Ahi presiona 
cualquier botón y entonces el cursor cambiará 
de la forma de un hongo a la forma de la cara 
de Mario. Este te permitirá comenzar el juego 
con más enemigos y mucho más difíciles. Algo 
así como si fuera un modo de expertos. 


En el Stage 3, debes conectar los circuitos en 
menos de 50 segundos (por cada tablero). Man- 
tén Select para que el tiempo no corra tan rápi- 
do y así obtengas más tiempo. 
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Presiona y mantén el Control Pad hacia Abajo y 
luego Start antes de que aparezca la pantalla 
de opciones, ahora selecciona el juego A o jue- 
go B. Si lo haces bien, un corazón aparecerá en 
el siguiente número de nivel, eso indica que ju- 
garás a partir del nivel +10. Como te imaginarás, 
esto hace el juego mucho más dificil. 


Blast 


Para cambiar el modo de pelea “Fight Mode” por 
el “Fight 2 Mode” en donde enfrentarás a los je- 
fes del juego, ve a la pantalla del título y ahí pre- 
siona el botón B.5 veces y después presiona 


Tetris 


Cuando aparezca el mapa en la pantalla, pre- 
siona Select, Arriba y Abajo mientras tienes pre- 
sionado los botones A y B. 


En el mapa del juego, presiona Arriba y Abajo 
mientras tienes presionado A y B. 


Cuando veas el título del juego, presiona B, Se- 
lect, Izquierda, Derecha y luego Start. Entonces 
un mensaje aparecerá diciendo: “Starting World 
1”. Ahí puedes cambiar de número presionado 
Izquierda, Derecha y cuando termines presiona 
Start. 


Si estás jugando y tu energía está a punto de 
acabarse, pon el juego en Pausa y presiona 
esta secuencia: Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Iz- 
quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, B, A y 
Start. Esto llenará tu vida, pero sólo funciona 
una vez por Stage. 


Si quieres practicar en los Bonus Rounds del 
juego, sigue estas instrucciones. En la pantalla 
del título del juego, presiona A, B y Select simul- 
táneamente y después déjalos presionados 
mientras presionas Start. Un “?” aparecerá en la 
parte derecha del “5” en la pantalla de selec- 
ción de escena. Selecciona ese signo de inte- 
rrogación para practicar los Bonus Games. 
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The Legenó ul delda: Link's Bwabeuing 


Este más que truco. es un Bug. pues no hay ven- 
taja al hacerlo, pero no podiamos dejar de men- 
cionarlo. Primero ve al juego de pesca en la villa 
de Mabe y sólo captura un pez. Cuando te pre- 
gunte si deseas continuar, di que “No” y al mo- 
mento.que aparezca el mensaje de “You have to 
have more passion" simultáneamente presiona A, 
B, Select y Start para ir a la pantalla de grabar el 
juego. En esa pantalla elige "Retum to Game" y 
continvarás en el pequeño lago donde pescas, 
salta a él (debes ya tener los Flippers) y nada la 
parte izquierda de la pantalla. Así llegarás a "Raft 
Shop", pero los gráficos se verán muy mal. Ve una 
pantalla abajo para salir y hacer que los gráfi- 
cos vuelvan a la normalidad. 


Ve a la pantalla de selección de archivo y co- 
mienza uno nuevo. En lugar de poner tu nombre 
pon la palabra “ZELDA” todo en mayúsculas y 
así cambiarás la música de la pantalla de selec- 
ción de archivo. 


Este es un truco muy tramposo y que te permite 
lograr una.buena cantidad de Bugs en el juego. 
Primero que nada debes tener buen cálculo, 
pues al estar cambiando de pantalla en el ma- 
pa general del juego, tienes que presionar Se- 
lect para hacer que aparezca el mapa de lo que 
llevas recorrido. Silo.Hhaces bien, al quitar el ma- 
pa verás que estás en el mismo sitio de cuando 
pusiste la Pausa, pero en la pantalla superior. 
Esto funciona también en.las cuevas y castillos. 


Más que truco, es una estrategia: Equipa a Link 
con las flechas y las bombas. Ahora presiona 
simultáneamente los botones A y B para lanzar 
una flecha con una bomba en la punta. Otra 
buena estrategia es que cuando obtengas el 

¿+ Boomerang.lo lances cerca del gallo y antes de 
que éste regrese a ti, cargues al gallo. Así esta- 
rás flotando «con ayuda del plumíifero, mientras 
el Boomerang destruye «a los enemigos abajo 
de ti. 


En la pantalla de menú del juego, presiona la si- 
guiente secuencia de botones: A,B,B,A,B,A, A, 
B, A, A, B, AA. Esto hará que la palabra “Start” 
cambie por “Cheat” en esta pantalla. Comienza 
un juego de este modo y verás que tu persona- 
je es invencible. De este modo al estar jugando, 
presiona y mantén el botón Select y después 
presiona Start. Esto hará que te saltes al princi- 
pio de la siguiente escena. 


Si quieres saltar de una. escena a otra, ponle 
Pausa al juego presionando Select y luego pre- 
siona 8, A, A. B, A, A y el juego se saltará de ni- 
vel automáticamente, inclusive, lo puedes usar 
en el último nivel para ver el final. 


Practica alguno de estos tres bonos que te dan 
por juego como Basketball, Tug. of War, o Soc- 
cer. En la pantalla de título mantén presionado B 
y luego Start. 
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A continuación tenemos 4 passwords que tie- 
nen efectos fuera de lo común para este juego. 


6565 
Este password te permite jugar en un modo es- 
pecial de Vs. donde controlas a Wario, quien 
debe pelear contra Bomberman. 


565.6 
Lo contrario del Password anterior, pues ahora 
controlas a Bomberman y debes pelear contra 
Wario. 


2264 
Comienzas el juego con Wario a su máximo po- 
der. 


4622 
Comienzas el juego con Bomberman a su máxi- 
mo poder. 


Este código es muy Útil. Comienza un juego y 
entra a cualquier área. Ahora presiona Start pa- 
ra poner.Pausa y así presiona 16 veces el botón 
de Select. Esto hará aparecer un cursor sobre el 
número de tus. vidas. De manera simultánea pre- 
siona y mantén los botones. A y B. Si mueves de 
izquierda a derecha el Cursor, lo podrás cam- 
biar.en los apartados de vidas, monedas, cora- 
zones y tiempo. Si/lo mueves de arriba hacia 
abajo en algún espacio deseado, podrás cam- 
biar el número de ahí hasta tener el máximo del 
item deseado (99 ó 999). Si pones este cursor 
sobre la cara de Wario y quitas Pausa, obten- 
drás un mejor sombrero del que tenías en ese 
momento. 
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Si usas este truco en el juego, comenzarás con 
6 vidas. Juega un Round y después deja que te 
eliminen. Cuando el juego se termine, te pregun- 
tan si quieres poner tus iniciales en el High Sco- 
re, pon la letra W, un corazón y luego otra letra 
Ww. Presiona Start y.eso es todo. Al comenzar el 
siguiente juego lo harás con 6 vidas. 


Este truco te permite lograr bastantes cosas al 
mismo tiempo, como poder utilizar tus súper ata- 
ques en cualquier momento, usar al jefe como 
personaje y Seleccionar estilos de pelea en los 
modos de entrenamiento y torneo como si estu- 
vieras jugando en Vs. Mode. Cuando prendas tu 
GB, espera a que aparezca el logo de Takara e 
introduce el siguiente código: Derecha, Izquier- 
da, A, B, Abajo, A, B, Arriba. Si lo haces bien, oi- 
rás un ruido. 


Este truco sólo funciona si estás jugando en el 
Super Game Boy y permite que los personajes 
se muevan mucho más rápido. Espera a que 
aparezca la pantalla con el título del juego y 
ejecuta esta secuencia: Arriba, Arriba, Select, A, 
Abajo, Abajo, Select, B. Si lo haces bien 
escucharás una explosión y el logo se cambia- 
rá a color azul. 
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El juego tiene 99 niveles y con este truco podrás 
entrar al que gustes. En el modo de un jugador, 
quita la música y pon tu juego a la máxima ve- 
locidad y en el Round 10. En el Control 1, presio- 
na y mantén Arriba en el Control Pad y así pre- 
siona Select. Ahora te pondrá en el Round 11. 
Continúa avanzando para pasar por niveles más 
altos presionando Select. Lo gracioso es que este 
truco es igual para este mismo título pero en su 
versión de NES. 


Si quieres ver activadas las animaciones de los 
marcos sin tener que esperar varios minutos, 
simplemente escoge el que más te guste y des- 
pués ejecuta la siguiente secuencia: L, L, R, R, 
L, L, L, L, Ry la animación comenzará. Para 
comprobar que lo hiciste correctamente escu- 
charás un sonido. 
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Blast Corps 


Nintendo 


Arranque rápido 

Como en la gran mayoría de juegos de carrera 
de Nintendo, aquí hay un método para salir de 
la meta con velocidad mayor a la normal. Espe- 
ra a que esté la cuenta regresiva y justo antes 
de que aparezca la palabra “Go” haz el control 
Stick hacia adelante. Dependiendo qué tan 
bien lo hagas, variará la velocidad de tu salida. 


Explosión instantánea 

He aquí un truco sencillo para demoler un edi- 
ficio con facilidad (muy útil con los que requie- 
ren de varios impactos): Con cualquier vehículo 
párate pegado al edificio que quieres destruir 
de modo que si quieres salirte (con el botón Z) 
el personaje grite porque no puede. Intenta salir 
muchas veces y repentinamente el edificio ex- 
plotará. Con mucha práctica este truco puede 
ser de gran ayuda. 


Salida Turbo 

En los niveles en los que tienes que competir 
contra un coche o contra tiempo, puedes salir 
a velocidad Turbo, lo cual ayuda bastante. Pa- 
ra hacerlo simplemente tienes que comenzar a 
acelerar al momento que se prende la luz ver- 
de (es más fácil si te guías por el último soni- 
do), Si lo haces bien saldrás literalmente dis- 
parado. 
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Pilotos secretos 
Este juego tiene un par de pilotos secretos es- 
condidos, a continuación la forma de sacarlos. 


5Spanky 
Encuentra y termina las 3 misiones de Bonus se- 
cretos. 


mao Mau 

En la pantalla del título del juego ejecuta esta 
secuencia: C-Izquierda, C-Abajo, C-Derecha, 
C-Arriba, C-Izquierda, C-Derecha, C-Abajo. 


Colores para tus 
aviones 

En los modos de juego “Main Game” y “Boss Af- 
tack”, al seleccionar tu aeroplano puedes cam- 
biar su color si presionas el botón R. Lo malo 
del caso es que esto sólo funciona con los 4 
aviones originales y no los demás. 


Escenas secretas 

en Vs. 

Para activar 4 escenas nuevas en el modo de 
vS., ve a la pantalla de selección de modo de 
juego (donde escoges entre Adventure Mode, 
Battle Mode) y ahí presiona rápida y repetida- 
mente el botón de Start. De momento escucha- 
rás un sonido, lo que indica que el truco funcio- 
nó. Ahora estos escenarios estarán disponi- 
bles. 


Nuevas opciones 

En la pantalla de opciones existen 3 que están 
marcadas con el símbolo de interrogación. Pa- 
ra abrirlas necesitas hacer 3 cosas. 


Sound Test 
Para abrir esta opción simplemente tienes que 
terminar el juego. 


Créditos 
Termina el juego con más de 100 tarjetas y es- 
ta opción aparecerá. 


Full Power 

Te permite comenzar a jugar con el máximo po- 
der, aparece cuando hayas terminado el juego 
con las 120 tarjetas doradas. 
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Pantalla secreta de 
opciones 

En la pantalla de selección de personaje pre- 
siona y mantén el botón L y con este botón así 
ejecuta la siguiente secuencia: C-Arriba, C-De- 
recha, C-Izquierda, C-Abajo, B, A. Si lo haces 
bien oirás un sonido. Ahora simplemente sal 
del juego y ve a la pantalla de opciones para 
ver la nueva pantalla. 
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Juega con Boogerman 

En la pantalla de selección de personaje, pre- 
Í' siona y mantén el botón L.y ejecuta la siguiente 
í secuencia en el Control Pad: Arriba, Derecha, 
Í Abajo, Izquierda, Derecha, Izquierda. 


Juega con el Or: Kiln 

É En la pantalla de selección de personaje, pre- 
Í_ siona y.mantén el botón L y ejecuta la siguiente 
A secuencia: B, C-Izquierda, C-Arriba, C-Derecha, 
| C-Abajo, A. 


Sumo Santa 

í En la pantalla de selección de personaje, pre- 
a siona y mantén el botón L y ejecuta la siguiente 
Ñ secuencia: A, C-Abajo, C-Derecha, C-Arriba, C-Iz- 
quierda, B. 


Selección al azar 

Í Para seleccionar al azar a tus personajes sim- 
Í plemente presiona los botones L y R en la pan- 
i talla de selección de personaje. 


FP Hoamad 


Más Password raros 

Ve a la pantalla de Password y ahí introduce lo 
siguiente: RVNH 3CT1 CD3M 022? Después es- 
pera a que aparezca la pantalla del título y de- 
ja correr 3 demos y el cuarto de éstos te mostra- 
rá la forma en la que tienes que terminar el nivel 
Hectic. El Password W93M 7H20 BCYO PSVB te 
mandará al último nivel.con todas tus armas, to- 
da tu energía, toda la armadura y.los 3 penta- 
gramas. 


Mensajes raros 

Una vez que te eliminen, en lugar de presionar 
cualquier botón para comenzar de nuevo, espe- 
ra por algún tiempo y algunos mensajes comen- 
zarán a aparecer en la parte alta de la pantalla. 
Algunos son bastante raros y otros hasta ofen- 
sivos. 


Features 

Ve a la pantalla de Password e introduce lo si- 
guiente: ?TILBDFWBFGVIJVVB. Esto te lleva a 
comenzar en el Nivel 1 pero con una nueva op- 
ción de nombre “Features”, donde podrás arre- 
glar muchas opciones del juego y hasta elegir 
el nivel en el que quieres empezar. 
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Coches secretos 

Para acceder a 3 coches extras sigue estos 

pasos. En la pantalla de selección de coche, 

É presiona y mantén los botones C-Izquierda, C- 
Abajo, C-Arriba. Ahora site mueves entre los ve- 

hículos existentes, verás que estos cambiarán 

por nuevos. 


p 
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Escenarios secretos 

Una vez que terminas el juego, puedes escoger 
casi todos los circuitos para correr en ellos libre- 
mente, sin embargo, hay unos que no se pue- 
den elegir a menos que hagas lo siguiente: En 
la pantalla de selección de circuito presiona y 
mantén los botones L, C-izquierda, C-abajo. Esto 
hará que la pista.US 101.sea reemplazada por 
Golden Gate Park. Si presionas y mantienes L, 
C-arriba, C-derecha, la pista Beverly Hills cam- 
biará porla de Indiana. Simantienes L, C-dekre- 
cha, C-abajo la pista Grand Canyon cambiará 
por San Francisco. 


Luces 

Para activar las luces de la sirena del auto de 
policía. o. del bus de la escuela haz lo siguien: 
te. Rompe un récord y al llegar a la pantalla 
de "Hot Times" espera aque tu placa sea ubi- 
cada en la lista y después presiona Abajo en 
el control para llegar a donde se ven los rodi- 
llos de metal. Ahí mantén presionado Izquier- 
da en el Control Stick por,más de 35 segun- 
dos: repentinamente aparecerá la cara de uno 
de los programadores del juego. Después de 
eso, al estar corriendo en algún circuito con 
los vehículos antes mencionados, presiona rá- 
pidamente el freno 2 veces y después el ace- 
lerador. Tienes que hacerlo muy rápido para 
que funcione y las luces se activarán mien- 
tras estés acelerando. 


Turbo 

Primero que nada. necesitas un automóvil que 
tenga todos los colores disponibles (y que ha- 
yasterminado el juego en todas las dificultades 
con él), Ahora repite el truco de la cabeza del 
programador que mencionamos anteriormente. 
Al correr con el coche que mencionamos, pre- 
siona la siguiente secuencia rápidamente: Fre- 
no, Freno, Freno, Acelerador, Freno, Acelera- 
dor. Silo haces bien tu.coche activará un turbo. 
Sólo podrás usar uno de estos turbos por cada 
Check Point que pases. 


Fi Pole Position) 
¡ 


Nuevo vebicula 

Para este truco necesitas tener grabado tu jue- 
go en. un Controller Pak. Juega hasta que termi- 
nes y te vuelvas el campeón (World Grand Prix 
Champion). 

Apaga el sistema; préndelo. mientras mantie- 
nes presionados los botones A y B cuando en 
la pantalla aparezca: el mensaje “Now loading 
the data-from Controller Pak”. Después. de esto 
ve a la pantalla de selección de corredor y te 
darás cuenta que los-conductores del '96 Forty 
tendrán ahora un-coche H-RA V12 (Ubi soft Ori- 
ginal. 





Dark RiFt Ml Diddu Kono Racing) 


Juega con los ¡efes ECheats 

A continuación te daremos los códigos para que El juego de Diddy Kong Racing tiene una espe- 
puedas elegir alos jefes y jugar como ellos. Pa- cie de códigos.muy al estilo de Turok. Busca la 
ra Sonork ejecuta la siguiente secuencia en la opción “Cheat Menu” y ahí tienes que introducir 
pantalla del título: Izquierda, Derecha, C-Arriba, las frases que se mencionan a continuación. 
C-Abajo, C-Izquierda; C-Derecha. Silo/haces co- Después de eso podrás activar. o desactivar es- 
rrectamente oirás un sonido. Para jugar como tas funciones en la pantalla de “Code List”. 
Demitron, ejecuta esta secuencia en la misma E 
pantalla anterior: A, B, R, L,-C-Abajo, C-Arriba. 


Finales En lugar del claxon oyes 
Con los siguientes códigos podrás ver los fina- la voz del PESonalO, 
les. de los personajes. Estos se ejecutan en la Ser 


pantalla del título del juego: Mode e ayentuja para? 
jugadores 


Raron- 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, R, R, Todos los globos 
C-Izquierda ¿amarillos 
Demonica- 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, R, R, 
C-Arriba 

Demitron: 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, L, L, 
C-Abajo 

Eve- 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, R, R, 
C-Derecha 

Gore: 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, R, R, 
C-Abajo Las Bananas te quitan 
Morpbhix- velocidad 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, R, R, B 
Misii- 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, R, R, A 
S5carlet- 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, L, L, 
C-Izquierda Sin mite para las 
Sonork: bananas 

Arriba, C-Izquierda;, R, Derecha, Abajo, L, L, 

C-Arriba 

Ccenmuran- 

Arriba, C-Izquierda, R, Derecha, Abajo, L, L, Obtienes el ítem más 
C-Derecha poderoso 


Todos los globos 
multicolores 


Desaparecen los 
Zippers 


vic tokqi 


Comienzas con 10 


E bananas 
FIFA Soccer sx] 


| Abucheo 

| Para abuchear a tus. oponentes en cualquier 
momento, sólo haz. un movimiento con el Con- 
i trol Pad. 


Salen los personajes 
grandes 


Se puede elegir al 
mismo personaje 


1 
a 


Sonidos especiales 

Para cambiar el sonido cada vez que metes un No disminuye tu 

gol, tendrás que presionar los siguientes boto- velocidad al salir del 
nes: camino. 

f C-Arriba y tocará un claxon 

í-C:-Abajo y tocarán. un tambor Salen los 

C-Izquierda y tocarán otro tambor j personajes más chicos 


Í Podrás hacer cualquier combinación de soni- P JUKEBO Sound Test 
| dos hasta que se reinicie el juego. ] (Audio Options) 





a 


Códigos 
Al estar escogiendo tu moto, presiona el botón 
R en el control para entrar a la pantalla donde 


puedes cambiar el nombre del competidor. Ahí, 


si pones alguno de los nombres que menciona- 
mos a continuación, verás efectos muy intere- 
santes. 


Efecto 


Se distorsiona la vista, 
parece que vas más 


Ves las cosas más 
rápido y vas más lento 


Las motos se hacen 
invisibles 


La pista se hace muy 
resbalosa 


Sólo ves el Wire Frame 
del juego 


Los gráficos se ven 
transparentes 


Aumenta la velocidad 
de las motos 


Los gráficos se ven 
Pixeleados 


Obtienes armas sin 
pasar por premios 


Códigos 

Los siguientes códigos te dan una buena varie- 
dad de efectos. Para introducirlos primero tie- 
nes que ir al modo de Player Edit, ahí elige al 
equipo que se indica y después introduce el 
nombre que también se indica en cualquier ju- 
gador. Si lo haces correctamente, el jugador 
saltará levantando su mano. 


Efecto 


Vancouver ANATOLI Cabezas 
grandes 

Slovakia LASKO Jugadores 

fantasmas 


Jugadores 
invisibles 


Quita los 
estadios 


Jugadores 
pequeños 


Juega de 
cabeza 


Paredes 
invisibles 


ilimitados 
para los 
jugadores 


Si no pasas la 
pelota, tu 
jugador cae 


Road to World 
Cup Round 2 


Como el de 
Australia, pero 
los marcadores 
se quedan 


Presiona Z+C- 
Arriba+C- 
Izquierda en la 
pantalla de 
Round Select 
del RTWC para 
ver todas las 
animaciones. 


Cheats 

Comienza cualquier tipo de juego de cualquier 
forma. Cuando estés jugando, presiona Start 
para poner pausa y ahí ejecuta la siguiente se- | 
cuencia: C-arriba, C-abajo, C-izquierda, C-de- 
recha. Si lo haces correctamente verás apare- 
cer una nueva opción de nombre Cheat Menu. 
Entra a esa pantalla y ahí ejecuta las siguien- 
tes secuencias para activar esas funciones. 


Secuencia 


C-Izquierda, C-Izquierda, Visit 
C-Derecha, C-Derecha 
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C-Abajo, C-Arriba, 
C-Izquierda, C-Izquierda 


C-Izquierda,.C-Arriba, 
C-Abajo, C-Abajo 


C-Arriba 20 yeces, 
C-Abajo 1 vez 


C-Abajo, C-Arriba, Todas las 
C-Izquierda, C-Derecha llaves 


C-Arriba, C-Derecha, 
C-Abajo, C-Arriba 


Todos los 
artefactos 


C-Derecha, C-Arriba, 
C-Abajo, C-Abajo 
C-Arriba, C-Izquierda Puzzle items 
3 veces, C-Derecha, 

C-Abajo 2 veces 


A PA O 


'|Goldenege aa, JU 


Activa a todoas.los 
personajes en modo de 
Multiplayer 

En la pantalla de selección de personaje del 
modo de Multiplayer, ejecuta la siguiente se- 
cuencia de botones: Primero presiona y man- 
tén los botones L y R y después presiona C-Iz- 
quierda, ahora presiona y mantén el botón L y 
después el botón C-Arriba, presiona y mantén 
los botones L y R y después Izquierda en el 
Pad, presiona y mantén el botón L y después 
Derecha en el Pad, Presiona y mantén el botón 
R y después Abajo en el control Pad, presiona 
y mantén los botones L y R y después C-Iz- 
quierda, presiona y mantén el botón L y des- 
pués C-Arriba, presiona y mantén los botones L. 
y Ry después Derecha en el Control Pad, pre- 
siona y mantén los botones L y Ry después C- 
Abajo, finalmente presiona y mantén el botón L 
y presiona abajo en el Control Pad. 


international Superstar Surcer 64) 


¡Equipos - nuevos 
El siguiente código te da algunos equipos nue- 


A vos para jugar con ellos. En la pantalla del títu- 


i lodeljuego ejecuta la siguiente secuencia: Arri- 
ba, L, Arriba, L, Abajo, L, Abajo, L Izquierda, R, 
j Abajo, R, Izquierda, R, Abajo, R, B, A, presiona y 
mantén Z y ahora Start. Si lo haces correcta- 
mente el anunciador dirá “What an incredible 
comeback” y ahora podrás elegir a 6 equipos 
Í especiales nuevos denominados “All Stars”. 


Personajes secretos 

Este juego tiene varios personajes secretos, a 
continuación veremos la forma de sacarlos a 
todos. 


ichico y Ularmech 

Espera a que aparezca la pantalla del Copy- 
right y ejecuta la siguiente secuencia en el 
Control Pad: Derecha, Arriba, Izquierda, Abajo, 
Derecha, Arriba, Izquierda, Abajo. Si lo haces 
correctamente oirás un sonido y ahora en la 
pantalla de selección de personaje estarán 
Ichiro y Warmech en la parte de arriba de los 
personajes a elegir. 


Pojo 

Al estar jugando haz (o que te hagan) el “Execu- 
tion Move” de Taria. Ahora llega de nuevo a la 
pantalla de selección de personaje, pon el cur- 
sor sobre Taria y presiona y mantén Start. Si lo 
haces bien saldrá este singular personaje. Eli- 
gelo con los botones acostumbrados mante- 
niendo Start hasta que aparezca la pantalla de 
vs. 


Grendal 

En cualquier modo de juego, gana 3 peleas y 
regresa de nuevo a la pantalla de selección de 
personaje. Ahora pon el cursor sobre “Executio- 
ner” y presiona y mantén Start para hacer apa- 
recer a Grendal, escógelo como normalmente 
lo harías sin soltar Start hasta que aparezca la 
pantalla de Vs. > 


Janitor Med 

En la pantalla de selección de personaje ubica 
el cursor en los siguientes personajes en se- 
cuencia y presiona Start una vez cuando estés 
sobre ellos: Koyasha, Executioner, Lord Dei- 
mos. Ahora posiciónate sobre Xiao Long y se- 
lecciónalo con el botón de ataque rápido. Si lo 
haces bien, comenzarás a jugar con Janitor 
Ned, quien tiene los mismos movimientos que 
Xiao Long. 


Selección de. escena 

En el modo de Vs. para pelear en la escena del 
algún personaje en particular, solamente pon el 
cursor sobre el personaje y presiona Start 4 ve- 
ces. Ahora selecciona a tu personaje favorito y 
jugarás en el escenario del personaje que ele- 
giste al principio. 


EscenaS. secretas 

En la pantalla de selección de personaje del 
modo de VSs., pon el cursor sobre los persona- 
jes que están indicados y presiona una vez 
Start. Después de eso selecciona a tus perso- 
najes y prepárate a pelear en las escenas indi- 
cadas. 
Escena Personajes 
Koyasha, Mordus Kult, 
Takeshi 


Escena de Grendal Namira, Koyasha, Taria 





Nintendo 


¡Cabezas 


intercambiadas 

í En la pantalla de selección de personaje, ubi- 
ca el cursor en los siguientes personajes en 
| secuencia y presiona Start una vez que estés 
Í sobre ellos: Al-Rashid, Takeshi, Mordos Kull, 


| Xiao Long y Namira. Ahora, cuando selecciones fl 
ía tu personaje, aparecerán intercambiadas su 


í cabeza y la de su rival. 


¡Sóper cabe=as 

Í En la pantalla de selección de personaje, ubi- 
ca el cursor en los siguientes personajes en 
| secuencia y presiona Start una vez que estés 
| sobre ellos: Ragnar, AURashid y Takeshi. Ahora 
cuando elijas a tus personajes verás que tienen 
Í una gran cabeza. 


¡Personajes pequeños 

% En la pantalla de selección de personaje, ubi- fl 
ca el cursor en los siguientes personajes en Pl 
Í secuencia y presiona Start una vez que estés fl 
sobre ellos: Takeshi, AU'Rashid, Ragnar y Xiao 
Í Long. Ahora elige a tu personaje y al comenzar 
Í verás que ambos peleadores serán de tamaño 
| micro. 


|Pantuflas de coneja 
En la pantalla de selección de personaje, ubi- 
í ca el cursor en los siguientes personajes en 
secuencia y presiona Start una vez que estés 
í sobre ellos: Ragnar, Dregan, Koyasha. Ahora 
cuanao elijas a tu personaje aparecerán él y su 
rival con unas bonitas pantuflas de conejo color 
rosa. 


¡Killer Instinct Gala) 


Juega como ba3rgas 


Para poder elegir a Gargos como tu personaje, 


sigue este procedimiento. Prende tu Nó4 y es- 
pera a que aparezca una pantalla con la infor- 
mación de alguno de los personajes (edad, pe- 
so, historia, etc.) y ahí ejecuta la siguiente se- 
cuencia: Z, A, R, Z, A, B. Si escuchas la risa de 
Gargos es que el truco entró bien. 


Selección de 
Escena-Múósica 

En el modo de Vs. existe una forma en la que 
un jugador puede escoger la escena en la que 
van a pelear y otro la música. Al estar seleccio- 
nando a tu personaje (en la pantalla de selec- 
ción de personaje, obviamente) presiona es- 
tos botones para escoger la escena silo ha- 


ces primero o la música si seleccionas en se- 


gundo lugar. 


Castle Arriba y Golpe Débil 


Arriba y Golpe Medio 
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Helipad Arriba-y patada Fuerte 


Escena en el cielo 


Para pelear en.la “Sky Stage” tienes que hacer 
¡lo siguiente: en la pantalla de selección de per- 
Í sonaje del modo de Vs., ambos jugadores tie- 
Í nen que escoger a su peleador favorito presio- 
Í nando Abajo en el Control Pad y Patada Media. 


¡Colores especiales 
Al principio, cada uno de los personajes tienen 


diferentes colores de vestuario, pero con este 
código podrás obtener 3 más: Blanco, Oro y 
“Sombra”. Al prender el juego, espera a que 
aparezca una pantalla con la información de al- 
gún peleador y ejecuta la siguiente secuencia: 
Z,B,A,Z,A,L. Silo haces bien entonces debes 


Í escuchar una voz que diga: “Welcome”. 


¡Opciones 


Normalmente debes terminar el juego en dife- 
rentes dificultades para obtener todas las op- 


Il ciones, pero con este truco lo podrás hacer de 
forma automática. Espera a que aparezca la 
' pantalla con la información de algún personaje, 
entonces ejecuta esta secuencia: Z, B, A, L, A, 


Z. Silo haces bien, oirás una voz que dice: “Per- 


| fect. 


¡Creditos 
í Si quieres ver los créditos de este título simple- 
Í mente haz lo siguiente: Espera a que aparezca 


la pantalla con la información de algún perso- 


naje y ahí ejecuta la siguiente secuencia: Z, L, 
A, Z, A, R. Si lo haces bien,los créditos comen- 


zarán a correr. 


Mortal Kombat Mythologies|A 


Passwords especiales 
Este juego tiene algunos Password especiales 
que te dan cosas importantes. Por. ejemplo, si 
en la pantalla de Password introduces: 
“GTTBHR” comenzarás el juego con 1000 vidas. 
Si introduces “NXCVSZ” empiezas con 10 urnas 
de vitalidad. Si pones “CRVDTS” verás los cré- 
ditos del juego. Si lo que pones es “ZCHRRY” 
irás al Último nivel; pero-si presionas el botón 
de acción irás directamente a pelear contra 
Shinnok. 





| Mario Kart eu) 


Nintendo 


| STATS_MEN 


| MAITLAND 


IVe 
í En la pantalla de inicio, donde aparece el logo 
de EA Sports, presiona y mantén los botones L, 
IR, Z. Silo haces bien verás lo. que pasa cuando 
| acabas el juego. 


ea sports 


Madden _ == 


¡Equipos escondidos 

' En la pantalla de creación de un jugador escri- 
] be los siguientes nombres para hacer aparecer 
ía diferentes equipos. secretos (Nota: esto “” 
i significa que es un.espacio) 


Selección Tazón 
profesional '96-"97 


Equipo de los 
programadores 


Selección 
Profesional del 96 


Equipo lider en 
estadísticas 


¡Estadios Secretas 

j Para acceder a los estadios secretos del juego, 
utiliza el mismo método que para sacar a los 
| equipos secretos. 


Estadio de Tiburón 


los créditos 


Corre contra los 
fantasmas 

Para poder correr contra algunos fantasmas rá- 
pidos haz lo siguiente: Empieza una carrera de 
Time Trial con cualquier personaje y escoge 
cualquier Stage .de los que. mencionamos a 
continuación, obtén los tiempos que también te 
damos. Si logras hacer ese tiempo o menos, 
correrás. contra un fantasma muy rápido una 
vez que vuelvas a entrar a esa pista. 


Carrera 


Mario's Raceway 


Nintendo 


"Maria Kart su ] 


Mischief Makers) 


NiNteNdo 
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WiLLiaMS 


Royal Raceway 


e Salida Turbo 


Si quieres obtener la mejor arrancada en cada 
carrera lee el siguiente truco. Al principio de la 
carrera, presiona el acelerador (botón A) justo 
antes de que-.la luz azul se prenda. Si lo hicis- 
te en el momento correcto, tendrás la arranca- 
da más rápida y además podrás pegarles a 
los que están delante de ti y dejarlos atonta- 
dos, también puedes saltarlos, si justo antes 
de chocar contra ellos presionas el botón R. 


nd ” > a 


Sound Test 

En la pantalla del título, presiona y mantén 
los siguientes botones: L, A, C-arriba, C-dere- 
cha. Con estos botones asi, presiona Start y 
ahora podrás llegar a la pantalla del Sound 
Test de este juego. 


Smoke Humano 


Para jugar con Smoke como humano deberás 
estar en la pantalla de selección y escoger a 


Smoke como robot. Manten presionado los bo- 
tones que utilizas para los siguientes movi- 
mientos: Atrás, Golpe Alto, Golpe Bajo, Block y 
Run. Debes mantener estos botones apretados 
hasta que empiece la pelea: 


Selección al azar 

Con este truco la máquina escogerá automáti- 
camente a tu jugador. En la pantalla de selec- 
ción de peleador presiona Arriba y Start, el ju- 
gador 1 debe posicionarse en Noob Saibot y 
el segundo jugador en Rain para que el truco 
funcione. 


Selección de escena 

Para seleccionar el lugar de pelea, debes es- 
tar en-la pantalla de selección y .posicionarte 
sobre Sonya, ahí presiona Arriba y Start. Al es- 
cuchar una explosión, sabrás que el truco en- 
tró correctamente. 


Juega. como. Motaro 

Si quieres jugar como Motaro debes escoger 
cualquier personaje y antes de que empiece la 
pelea, presiona y mantén. los botones: Atrás, 
Patada Alta y Patada Baja. Puedes seguir ju- 
gando con Motaro si introduces el truco en el 
segundo round. Este código sólo funciona en 
la escena “Jade's Desert” y en “Wastelano”. 


| 
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(Mortal Kombat Trilogy)]M NBA Hana Time. 


Modo Endurance 

Para obtener un nuevo tipo de “Destino” más di- 
fícil, posiciónate sobre Kano y presiona Abajo y 
Start, escucharás una explosión si el truco está 
correcto. 


Opciones secretas 

Con este truco puedes obtener dos opciones 
extras en el menú, serán dos signos de interro- 
gación uno azul y el otro rojo. En la pantalla de 
“Attrac Mode” (donde aparece la historia del 
juego) rápidamente presiona Block, Patada Al- 
ta, Patada Baja, Run, Golpe Bajo, Golpe Alto, 
Golpe Alto, Golpe Alto, Golpe Bajo, Golpe Bajo. 
Si el truco entra correctamente escucharás las 
palabras "Uh-Huh”. 


Continues ilimitados 

En la pantalla de “Attract Mode” presiona Abajo, 
Abajo, Arriba, Arriba, Derecha, Derecha, Izquier- 
da, Izquierda (todo en el Control Pad) escucha- 
rás una explosión si lo hiciste bien. 


Pelea como 5hao Kahn 

Si quieres jugar como Shao Kahn. Escoge cual- 
quier personaje y antes de que empiece la pe- 
lea, presiona y mantén Golpe Alto, Golpe Bajo y 
Abajo. Se puede seguir jugando con él en el se- 
gundo round si vuelves a presionar estos boto- 
nes. Este truco sólo funciona en The Kave, Pit 3 
y The Rooftop. 


Pelea contra Khamaleon 
Para pelear con Khameleon debes estar en 
el puente con estrellas en el fondo. Ahí pre- 
siona Abajo y Start cuando escuches "toasty". 


Jugadores escondidos 
Los siguientes códigos te permitirán jugar como 
lun jugador secreto o duplicar alguno en un 
í equipo. Para lograrlo ve a la pantalla de “Enter 
Name”. Ahí introduce el nombre indicado y des- 
pués el PIN. Muchos de los que están en la lis- 
ta son jugadores activos, algunos retirados y 
otros son programadores de Midway. 


Pippen 
Amrich 
Motumb 
Sno 
Webb 
Eugene 
¿- Stackh 
Bardo 


Malone 

Eddie 

Rodman 

Mednik 

Ghill 

Japple 

Ewing 

Cuiffr 

Webber 

Mursan 

Davidr 

Starks 

Dream ¿Marius 
JC E Turmel 
Johnsn E Jonhey 
Minife : Carlos 
Rice E Nick 
MXV ¿Mortal 
Mourng E Kombat 


Juega en el techo 

Para jugar en un escenario especial haz lo si- 
guiente. En la pantalla de Tonight's Match-Up 
presiona y mantén Izquierda en el Control Pad 
y presiona Turbo 3 veces. Si ves que la panta- 
lla donde están los números brilla intermitente- 
mente, es que el truco funcionó. 

Códigos especiales 

Los siguientes códigos se introducen en la 
pantalla de Tonight's Match-Up en las cajas 
con números que ahí aparecen. Los digitos se 
cambian de la siguiente forma: El primero con 
el botón A, el segundo con el botón C-Abajo y 
el tercero con C-Derecha. 


Legal Goal Tend 
Max Power 
Quick Hands 
Unlim Turbo 

Tiny Players 

No Pushing 
Tournament Mode 
Huper Speed 
Fast Passing 

No Music 

Block Power 
Stealth Turbo 
Max Speed 
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¡AMA 


AccLa 





(El truco de Max Speed de la página anterior 
lo deben introducir los 2 i¡uaadores). 


Color del cabello 


Aunque esto es muy simple, también es muy di- 
vertido. Primero selecciona a los Chicago Bulls 


y haz que Dennis Rodman aparezca en la pan- 


talla de los jugadores. Ahora presiona el botón Mi 


de pase para que salgan las estadísticas del 
equipo, pero eso también cambia el color del 
cabello de este jugador. Puedes elegir de entre 
los 8 colores disponibles. 


| Algunos trucos 


Los siguientes trucos se realizan en diferentes 
pantallas del juego. 


Cabeza25S brandes 

En la pantalla de Tonight's Match-Up presiona y 
mantén los siguientes botones: Arriba (en el 
Stick), Turbo, Pase. 


Cabeeras bigantes 
En la pantalla de Tonighf's Match-Up ejecuta la 
siguiente secuencia: Arriba, Arriba, Pase, Turbo. 


Porcentaje 

En la pantalla de Tonight's Match-Up rota el con- 
trol Pad 360 grados en dirección de las maneci- 
llas del reloj. 


¡Equipo al acar 


En la pantalla de selección de equipo, presiona 
y mantén Arriba y después presiona Turbo. 


Maximum Pomswer- 
En la pantalla de Tonight's Match-Up presiona y 
mantén así el botón de Tiro mientras giras el 
Control Stick en dirección de las manecillas del 
reloj (hasta que el juego inicie) 


Eheats 

Este juego tiene una pantalla especial en la 
que puedes introducir códigos, pero a diferen- 
cia de juegos similares como Turok, aquí sólo 
puedes usar uno de estos trucos a la vez. 


Corridas lentas pero 
poderosas 


Excelentes carreras de 
regreso 


DWNDRV Número de “Downs” 


Infinitos 
SMLMDGT Jugadores pequeños, 
cambia la voz del 
comentarista 


BBMNTBL Jugadores muy altos 


Í JPNSMWR 
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Los jugadores son 
bajos y anchos 


Jugadores muy fuertes 
y veloces 


Jugadores muy 
veloces 


Los jugadores son 
gordos y cambia la voz 
del comentarista 


Mayores atributos a los 
Quarterbacks 


Te clavas a mayor 
distancia 


Siempre recibes la 
pelota 


sa Vidas 

Para comenzar con esta cantidad de vidas, ve 
a la pantalla de Setup y ahí ejecuta la siguien- 
te secuencia: Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Iz- 
quierda, Derecha, Izquierda, Derecha, C-lz- 
quierda, C-Derecha, C-Izquierda, C-Derecha. 


Ruto Play 

Para dejar que el CPU juegue solo, ve al 
menú de Setup y ahí ejecuta la siguiente 
secuencia 3 veces: Izquierda, Derecha, Arri- 
ba, Abajo, C-izquierda, C-derecha, C-iz- 
quierda, C-derecha. 


Mayor velocidad de 
juego 

Mientras estés jugando, ejecuta la siguiente 
secuencia: Izquierda, Izquierda, Derecha, De- 


recha, C-Arriba. 


Modo bame Boy 

Para ver el juego de un modo raro, ve a la pan- 
talla de Setup y ahí ejecuta: Arriba, Abajo, De- 
recha, C-Izquierda, Abajo, Arriba, Izquierda, C- 
Derecha, Arriba, Abajo. 








í Robotron su ) 


Selección de nivel 


¡Para poder saltar.de nivel, ve a la pantalla de 
Setup y ahí ejecuta la siguiente secuencia: 
Abajo, Arriba, -C-Izquierda, Abajo; C-Izquierda, 


C-Derecha, Abajo, C-Derecha 
Flamethrower 


Mientras estás jugando presiona: Abajo, Dere- e 


cha, Abajo, Derecha,  C-Derecha 


Shietd 


Mientras juegas, ejecuta la siguiente secuen- PM 


cia: Abajo, Izquierda, C-Izquierda; C-Derecha 


Radation Spray 
Mientras juegas, ejecuta la. siguiente secuen- 
cia: Arriba, Abajo, C-Derecha, C-Izquierda 


Two lay Fire 


Mientras estés jugando, «ejecuta la siguiente se- 


cuencia: Arriba, C-Arriba, Arriba, C-Arriba 
Three lay Fire 


Mientras juegas, ejecuta la Siguiente secuen- 
cia: Derecha, Derecha, C-Izquierda, C-Abajo 


Four Ulayo.Fire 


Mientras estés jugando, ejecuta la siguiente se- 


cuencia: Abajo, Abajo, Arriba, C-Derecha 


Olympic Hockey Nagano +8) 


Altera a los ¡ugadores 
Como este juego está basado en los anferiores 
títulos de Gretzky, es normal que.comparta al- 
gunos de los trucos. En la.pantalla de las op- 
ciones presiona y mantén el botón C-Abajo y 
presiona el botón R, esto hará aparecer núme- 
ros en el fondo de la pantalla. Si quieres cam- 
biar la voz del narrador presiona y mantén C- 
Arriba y presiona R (si lo haces varias veces 
obtendrás distintos: resultados). Para cambiar 
el tamaño de la cabeza presiona C-Abajo y 
después R. Si quieres modificar el tamaño del 
cuerpo presiona C-Izquierda y después R. Si 
quieres cambiar. la.altura de los jugadores pre- 
siona C-Arriba y después R. Al igual que con la 
voz del anunciador, dependiendo de las veces 
que los presiones, obtendrás diferentes resul- 
tados, también diferentes combinaciones. 


Jugadores Agresivos 

Para que tus jugadores se involucren en una 
pelea con más facilidad, haz lo siguiente. Pon 
pausa al estar jugando y posiciónate sobre la 
opción de “Fighting”. Ahora presiona y mantén 
el botón L y con este botón así, ejecuta la si- 
guiente secuencia en la unidad de botones C: 
Derecha, Izquierda, Izquierda, Derecha, Abajo, 
Arriba, Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha, Dere- 
cha, Izquierda, Derecha, Izquierda. 
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Cheat Menu 

Atestar en la pantalla «del título, ejecuta: la Si- 
guiente secuencia: C-Izquierda, C-Derecha, C- 
Izquierda, C-Derecha, R, R. Si lo haces bien, al 
irra.la pantalla del menú principal verás que 
ahora podrás escoger una.nueva. opción de 
nombre “Cheat Menu”. 


Llantas raras 

En. la pantalla de selección de vehículo, presio- 
na y mantén el botón C-Derecha y. después 
presiona y mantén C-Izquierda y suéltalos. 
Ahora presiona y mantén C-izquierda y. luego 
C-derecha. Si lo haces bien, verás que el auto 
que está en la ventana de muestra, le cambia 
el tamaño de llantas. Repite esto hasta que en- 
cuentres tu combinación predilecta. 


Circuitos.sim texturas 

En la pantalla de Set-Up presiona y mantén el 
botón C-Derecha y después presiona y mantén 
el botón L, suéltalos y presiona el botón Z. Re- 
pite las veces que quieras hasta que veas al- 
guna combinación que te guste. 


“Neblina de colour” 

Para tener la neblina de algún color.en particu- 
lar, sigue estos pasos. En la pantalla de selec- 
ción de Vehículo presiona y mantén el botón Z 
y ahora presiona. C-Abajo,..C-Abajo, C-Abajo. 
Notarás que el color de la neblina cambiará en 
la pantalla de Demo. 


Eoche.F1 

Primero gana las-24 carreras en el.modo de 
“Circuit Mode”, ahora ve a la pantalla de selec- 
ción de circuito y presiona el botón Z 4 veces. 
Si lo haces correctamente deberás oir. el soni- 
do de un claxon y después ya tendrás la posi- 
bilidad de seleccionar este vehículo en la pan- 
talla que existe para este caso. 


Desconecta el 
Auto-Abuort 


El juego cuenta con una función muy rara de 
nombre "Auto-Abort", esta consiste en que si el 
vehiculo está detenido por.mucho tiempo fuera 
de una pista, se regresa automáticamente el cur 
so. Para desactivar esta opción, lo que debes 
hacer es ir a la pantalla de Set-Up y ahí ejecu- 
tar a siguiente secuencia: C-arriba, C-arriba, C- 
arriba, C=-arriba. 


Cambio de vista 
Con esta clave podrás cambiar la distancia y el 
tipo de vista de la cámara en este juego. Al es- 
tar.jugando,.presiona-y mantén el botón de vis- 
ta (L), ahora presiona Abajo o Arriba en el con- 
trol para hacer estos cambios. 


San Francisca Rush) | 
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Midway 


Y 


lTamaño del coche 


En la pantalla de selección de vehiculo, presio- 
na y.mantén el botón-C-Abajo y después presio- 
na y mantén C-Arriba, suelta estos botones, 
ahora presiona y mantén C-Arriba y después C- 
Abajo. Silo haces bien, el vehículo en la panta- 
lla de demo cambiará de tamaño, repite esto 
hasta que tengas el que deseas. 


Vehiculo explosivo 

Si chocas contra alguien, explotarás. En la pan- 
talla de-selección de vehículo ejecuta la si- 
guiente secuencia: C-Derecha, C-Derecha, Z, C- 


Abajo, C-Arriba, Z, C-Izquierda,C-Izquierda. 


Con este truco podrás ver la repetición de tu ca- 
rrera pero con un vehículo que está ardiendo. 


$ Cuando cruces la línea de meta, trata de chocar 


tuauto hasta.que se incendie.Ahora, después 
de que la palabra'"Game Oyer" comience a 


flashear y antes de que deje de hacerlo, pre- 


siona y mantén los botones L, RyZ. Silo haces 
bien, eldemo deljuego correrá con tu auto en 
llamas. 


no más colisiones 

Con este truco los vehículos ya no se colisiona- 
rán entre sí. En la pantalla de-Set-Up presiona 
Izquierda, después Derecha (manteniéndolo) y 
después presiona y mantén C-Derecha, suelta 
estos botones y presiona esta secuencia: C- 


] Arriba, C-Izquierda, C-Abajo, Z. 


Coche raro 
B' Para manejar algunos vehículos raros haz lo si- 


guiente. En la pantalla de selección de auto- 
móvil presiona y mantén'C-arriba y después Z, 
Z,Z,Z.Si repites el código podrás ver. los dife- 
rentes vehiculos que hay. 


| Diferentes qravedades 


En la pantalla de Setup, presiona y mantén el 
botón Z y presiona Arriba, Abajo. Ahora suelta 
el botón Z y ejecuta.la siguiente secuencia: Arri- 
ba, Abajo, Arriba, Abajo. Si lo haces bien, apa- 


| recerá un simbolo indicando el peso del coche. 
| Repite el código hasta que encuentres el peso 
Í deseado. 


¡Texturas de los coches 
Í Para cambiar las texturas, haz los siguiente. En 
 la.pantalla de Set-Up presiona y mantén el bo- 
l-tón C-Derecha y luego el botón L. Suelta ambos 
i botones y presiona el botón Z. Presiona y man- 


tén C-Derecha y después el botón L, después 
suelta ambos botones y. presiona. de nuevo el 
Z. Silo haces correctamente, las texturas de los 
autos cambiarán. Repite el truco las veces que 
sea necesario hasta que encuentres la textura 
que te guste. 


Neblina en la noche 

Ve a la pantalla de opciones y cambia la op- 
ción de “Fog”:a “Heavy”. Ahora presiona y man- 
tén los 4 botones € y presiona Derecha en. el 
Control Pad. Ahora podrás elegir jugar con nie- 
bla en la noche. 


Conos por minas 

En la pantalla de Set-Up presiona. la siguiente 
secuencia rápidamente: L, R, L, R, L, R. Esto 
convertirá todos los conos del juego en minas. 


Tiempo. infinito 

En la pantalla de Set-Up presiona.y mantén el 
botón Z, después presiona y mantén el botón C- 
Abajo y repite lo mismo con el C-Arriba. Conti- 
núa presionando el botón Z-y suelta los 2 boto- 
nes C. Ahora presiona y mantén C-Arriba y des- 
pués C-Abajo. Esto hará aparecer un pequeño 
reloj indicándote que ya tienes tiempo infinito 
A A A 


Pistas de. cabeza 
Para invertir todas las pistas sigue estos pasos. 
En. la pantalla de Set-Up ejecuta la siguiente 
secuencia: Arriba, Derecha, Abajo, Izquierda, 
Abajo, Derecha, Arriba, Izquierda. 


[Turok Dinosaur Hunter AB 


Cheats 

Este juego tiene un sinnúmero de claves que 
fueron puestas a propósito. Estos trucos los 
puedes obtener en las opciones de dificultad 
Hard y Normal. Además los podrás guardar en 
el Controller Pak, así no los volverás a hacer. 
Todos los códigos se introducen en la pantalla 
de “Enter Cheat” que aparece cuando pones 
Pausa. 


Efecto Codigo 


FRTHSTHTTRSCK” 
THBST 

FDTHMGS 
THSSLKCL 
DLKTDR 

SNPFFRR 
CMGTSMMGGTS 
BLLTSRRPFRND 
RBSMTH 

GRGCHN 

DNCHN 
NSTHMNDNT 
LLTHOLRSPFTHRNB 
CLLTHTNMTN 
NHTGTHDGDCRTDTRK 


Vidas ilimitadas 
Galería 

Créditos del juego 
Spirit Mode (Invencible) 
Pen. and Ink (Wireframe) 
Disco Mode 

Todas las armas 
Balas ilimitadas 
Robin's Cheat 

Greg's Mode 

Dana's Code 

Show Enemies 

Purdy Colors 

Quack Mode 

The Big Cheat 

Una vez que hayas introducido alguna de las 


claves podrás activarlas en la pantalla de Pau- 
sa, en la opción de “Cheat Menu”. 
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Trucos con nombres 

Al comenzar un juego nuevo, ponle el siguiente 
nombre a tu archivo: “R_Testers_ROCK” respe- 
tando los espacios, mayúsculas y minúsculas. 
Ahora, cada vez que selecciones un menu, es- 
cucharás a un Wampa gruñir. 

De la misma forma, comienza un nuevo juego 
poniendo (y respetando todo) el siguiente nom- 
bre: “_Wampa__Stompa”, ahora elige el nivel 
de dificultad Medium, comienza tu juego y pon 
Pausa para que en “Controller Settings” lo pon- 
gas en “Traditional”. Ahora, al estar jugando en 
la segunda misión de la escena “Battle of 
Hoth”, presiona Izquierda en el Pad y el botón 
C-Derecha al mismo tiempo. Inmediatamente 
después de presionarlos, presiona Arriba en el 
Pad, ahora usa el botón C-Derecha para cam- 
biar las vistas hasta que veas el AT-ST. En la 
escena “Escape from Echo Base” presiona lz- 
quierda y C-Derecha al mismo tiempo. Inmedia- 
tamente después presiona Arriba. Ahora cam- 
bia las perspectivas con el botón C-Derecha 
hasta que veas al Wampa y lo puedas manejar. 
En la misma escena de “Escape from Echo Ba- 
se” presiona Derecha y el botón C-Derecha al 
mismo tiempo, inmediatamente después pre- 
siona Arriba y cambia las perspectivas con el 
botón C-Derecha hasta que manejes a un 
Storm Trooper. 


Créditos del. juego 

Comienza un archivo y como nombre por "- 
Credits" (observa que el guión al principio es un 
espacio que debes dejar y escribir la palabra 
tal como nosotros la ponemos con mayúsculas 
y minúsculas). Ahora elige tu nivel de dificultad. 
Cuando comiences tu juego y vayas a la prime- 
ra escena, notarás que en lugar de jugar verás 
los créditos dependiendo de la dificultad que 
elegiste. 


Monta al delfín 

Selecciona la pista "Dolphin Park" en el modo 
de Stunt. Ahora tienes que pasar por todos 
los anillos y ejecutar todas las acrobacias que 
son: Parado de manos, Giro sobre el volante, 
Pararse sobre el volante y saltar Giro aéreo 
hacia la izquierda y hacia la derecha en una 


“rampa y clavándose en el agua. Si lo haces 


correctamente, al llegar a la meta oirás al 


delfín hacer un ruido. Ahora ve a la opción de 
“Warm Up” en el modo de campeonato y en la 
pantalla de selección de personaje presiona y 
mantén abajo en el Control Stick o en Control 
Pad y presiona Start. Esto hará que salgas 
montado sobre el delfín. Una vez que hayas lo- 
grado por primera vez el truco se quedará gra- 


bado en la memoria del juego. 


NiNteNdo: 


Puntos fáciles 

El siguiente código te permite obtener bastan- 
tes puntos sin problema en el modo de Stunt. 
Ve a este modo y ejecuta un truco en el aire, 
una vez que aterrices en el agua, presiona 
Start para poner pausa cuando el locutor dice 
algo y antes de que aparezca la cantidad de 
puntos que obtuviste por el truco. Si se reúnen 
estos dos requisitos quita la pausa y termina la 
carrera sin hacer otra pirueta. Así al llegar a la 
meta, verás que el CPU te da una cantidad ex- 
traordinaria de puntos por no hacer algo para 
ganártelos. 


Uniformes 

Este no es un truco sensacional, pero hay que 
mencionarlo. En la pantalla de selección de ju- 
gador, si presionas Arriba en el Control Stick 
cambiará el color y el número de tu competidor. 


Aceleración 

instantánea 

Si quieres salir con buena velocidad (inclusive 
Max Power), espera a que las luces estén cam- 
biando y justo un momento antes de que el 
anunciador diga “Go” comienza a acelerar. De- 
pendiendo de tu tiempo, saldrás con diferente 
velocidad. 


Todos los coches 
(bueno. casi todos) 

Al estar jugando y sin presionar Pausa ejecuta 
esta secuencia: A, Izquierda, Izquierda, C-Aba- 
jo, A, Derecha, Z. Si lo haces bien obtendrás 
todos los vehículos menos el Casco, el Camión 
de la leche, la Pelota de Playa y el Cupra. 


Todas las pistas 

Al igual que en el truco anterior, presiona la si- 
guiente secuencia al estar jugando: A, Izquier- 
da, Izquierda, Derecha, Abajo, Z. Esto te abrirá 
todas las pistas menos las que están en espe- 
jo. 





Gráficos Pixeleados 

Para ver los gráficos bastante mal, al estar ju- 
gando ejecuta la siguiente secuencia: B, Iz- 
quierda, Derecha, Arriba, Izquierda, Z, Dere- 
cha. 


Colores Raros 

Para que los gráficos cambien a colores muy 
raros ejecuta la siguiente secuencia al estar ju- 
gando: C-Abajo, Z, B, Arriba, Arriba, Derecha. 


Fecha 

Para ver la fecha en la que los programadores 
de Boss terminaron el juego, prende tu N64 pre- 
sionando y manteniendo los 4 botones C. Así 
en la pantalla del título del juego podrás ver es- 
tos datos. ¿ 
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Duplica las gorras 

Para obtener unas gorras extras, tienes que es- 
tar en la escena 10, si subes donde está el mu- 
ñeco de nieve gigante, éste hará volar tu gorra. 
Al perderla, ve al "warp zone” que se encuentra 
entre los árboles que están cerca del estanque 
congelado. Cada vez que lo hagas, aparecerá 
una nueva gorra encima de la que ya tienes. Al 
volver a hacerlo, la gorra caerá al suelo y Mario 
la recogerá con su mano hasta que hayas ter 
minado ese nivel. Si entras al “"warp zone" más 
de 50 veces, eljuego se trabará y si esto pasa, 
tendrás que resetear. 


Diferentes códigos 

Otro juego con varios códigos para el N64. To- 
das los siguientes nombres se ponen en la op- 
ción de “New Name”. Si el nombre necesita al- 
gún carácter especial que no ves, simplemente 
presiona L, C-Derecha y C-Abajo al mismo tiem- 
po para cambiar los números por símbolos es- 
peciales. 


Ver los créditos 
del juego 


Juega un modo 
escondido en 
Tetrisphere 


G(Alien)MEBOY Podrás oir algunas 
melodías escondidas 
en el Sound Test 
(Saturno)(Nave) 
(Cohete)(corazón) 
(cráneo) 

Abre todos los niveles 
en todos los modos 


Cuando pongas 

este nombre, presiona 
y mantén el botón de 
Reset en el N64 por 
varios segundos, esto 
hará aparecer una 
animación muy 
graciosa. 


Selección al a2a5r 


midway 


Para seleccionar un personaje al azar, presio- 
na Start y Arriba en el Control Pad en la panta- 
lla de selección de personaje. 


Eréeditos infinitas 

En la pantalla del título del juego ejecuta la si- 
guiente secuencia para activar la opción de 
“Free Play”: C-Izquierda, C-Izquierda, R, A, B, C- 
Arriba, C-Derecha. 


Juega como los ¡efes 
Aquí hay 2 códigos para jugar con los jefes 


(aunque no por siempre). En la pantalla de se- 
lección de personaje ejecuta la siguiente se- 


j cuencia y después elige al personaje que 
Í quieras para jugar con Grox: Abajo, Derecha, 


Izquierda, Izquierda, Arriba, Abajo, Derecha, 


| Arriba, Izquierda, Izquierda. Para jugar con Exor 
el procedimiento es el mismo y la secuencia 
Nes: Izquierda, Abajo, Abajo, Derecha, Izquierda, 
| Arriba, Izquierda, Arriba, Derecha, Abajo. 


¡Cheats Menu 

i En la pantalla de opciones ejecuta la siguiente 
Í secuencia: Derecha, Derecha, Derecha, B, B, 
ÍA, A. Esto te permitirá entrar a una pantalla en 


la que podrás ajustar algunas opciones espe- 
ciales. 

Con este truco podrás entrar a un menú llama- 
do “Cheat Menu” con un sinfín de opciones. En 
la pantalla donde aparece “Midway presents 


j War Gods” presiona la siguiente secuencia: 


Derecha, Derecha, Derecha, 8, B, A, A. La pan- 


talla flasheará si lo haces correctamente. En la 


pantalla de opciones encontrarás el Cheat Me- 


Tamaño del Ring y 
jugadores 

Ve a la pantalla de opciones, aquí puedes cam- 
biar el tamaño del Ring y otras cosas. Presiona 
y mantén el botón C-Abajo y después R. Esto 
hará que aparezca una línea de ceros en la 
parte baja de la pantalla que tiene el mensaje 
de “Specials”. Después de eso, para cambiar 
el tamaño de la cabeza de los jugadores pre- 
siona y mantén el botón C-Abajo y después R 
(lo puedes hacer varias veces para obtener un 
tamaño de cabeza diferente). Si presionas y 
mantienes el botón C-Izquierda y después R 
cambias la corpulencia de los jugadores, si lo 
haces por segunda vez cambias la altura. Para 
hacer más grande el Ring presiona y mantén el 
botón C-Arriba y después R. Para disminuir su 
tamaño presiona esta misma secuencia por se- 
gunda vez. 


Súper equipos 

En la pantalla de opciones, antes de elegir tu 
equipo presiona y mantén el botón L y ejecuta 
la siguiente secuencia en la unidad de boto- 
nes C: Derecha, Izquierda, Izquierda, Derecha, 
Izquierda, Izquierda, Derecha, Izquierda, Iz- 
quierda. Si lo haces bien, al ir a la pantalla de 
selección de equipo verás una nueva confe- 
rencia con 4 súper equipos. 
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E rea. un.-equipo E 

Con estos pasos oe un equipo co- TMitulo- 
piando los jugadores de un equipo a otro. En la 5 

pantalla de opciones, presiona y mantén así el a istema- 
botón L y ejecuta la siguiente secuencia en la as za 
unidad de botones C: Abajo, Abajo, Arriba, :Arri- Cors qu - 
ba, Abajo, Abajo, Derecha, Derecha, Abajo. Si 
lo haces bien aparecerá un mensaje. Ahora ve 
ala pantalla de “Team Stats” y presiona el bo- 
tón C-Arriba 10 veces, los nombres de 2 equipos 
aparecerán y con el Control Pad te podrás mo- 
ver entre los nombres de los equipos. Seleccio- 
na más de 2 equipos a modificar, poniendo tu 
primera elección al principio y presionado el 
botón A. El primer equipo que escogiste apare- 
cerá al lado izquierdo de la pantalla y un equi- 
po al azar aparecerá al lado derecho. Presiona 
B para moverte entre los equipos de la derecha 
hasta que encuentres al jugador que quieres 
copiar. Elige a un jugador de cada equipo.con 
el Control Pad. El jugador de la izquierda será 
borrado y remplazado por el jugador de la de- 
recha. Una vez que hayas hecho tu selección 
presiona el botón A. Repite los 2 pasos anterio- 
res hasta que remplaces el número de jugado- 
res que quieras. Cuando tu equipo esté modifi- 
cado presiona Start. Tu segundo equipo a mo- 
dificar aparecerá después de esto, modifiícalo 
de la misma forma que el anterior y presiona 
Start para regresar a la pantalla de Team Stats. 
Después de esto, tus equipos modificados es- 
tarán disponibles en la lista de equipos de 
One-Player, Multiplayer y Season. eS ' 
Publicidad Vitefta: 

Ve a la pantalla del menú de los récords y ahi Gistema- 
presiona el Botón Z. Al hacerlo verás aparecer 
los logos de las compañias que patrocinan es- Codi qu - 
te juego. Estos seguirán pasando mientras 
mantengas el botón así. 


Jugadores invisibles 

Al estar el “Face-off” comenzando un juego, 
pon Pausa y selecciona la opción de Replay. 
Ahí presiona los botones L. o R para seleccionar 
un jugador. Cuando el jugador que seleccio- 
naste esté flasheando presiona el botón Z pa- 
ra hacerlo desaparecer. De esta forma puedes 
borrar a varios jugadores y hacer a todo un 
equipo invisible. 


Pelea fácilmente Titulo: 

Al estar jugando pon pausa al juego y entra a S 

las opciones. Ahí adentro ubicate sobre la op- Ssistemosa- 

ción “Fighting”. Presiona y mantén el botón L y Cádi qu - 

ejecuta la siguiente secuencia en la unidad de 

botones C: Derecha, Izquierda, Izquierda, Dere- 

cha, Abajo, Arriba, Arriba, Abajo, Izquierda, De- 

recha, Derecha, Izquierda, Derecha, Izquierda. 

Si lo haces bien, una línea de ceros aparecerá 
. en el fondo de la pantalla y ahora pelearás con 

mayor frecuencia. 

(Estos trucos funcionan también en Gretzky 98 y 

Olympic Hockey in Nagano). 
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Suscanos en: 
s + Monjitas 825 Loc. 520 F/fax: 6323859 - 6337059 - San Antonio 514 F/fax: 6338395 - Portal Lyon - 
Av. Providencia N* 2198 Loc. 40 F/fax: 3350520 - Paseo Las Palmas - Av. Providencia N* 2209 Loc. 09 
F/fax: 2512654 + Caracol Lo Ovalle - Gran Avenida 6552 Loc. 20 F/fax: 5254024 - Avda. Valparaiso 469 * 
Loc. 111 Fono: 907044 - 970434 Viña del Mar + Punto de venta Juisma La Serena Fono: 211528 
Pronto nuevos locales 
+ Shopping Puente Alto - Av. Concha y Toro 1149 y en - Maipu Shopping Las Palmas Loc. 20 
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Lejos ... tenemos los 
precios más convenientes - 
- en Nintendo 64 


NINTENDO 
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JN y AS 
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"Además disfruta de las excelentes aventuras 
de espionaje en: ds 


"MISSION: IMPOSSIBLE 


- Extraordinario ¡juego de lucha libre 


— WWF IWARZONE, 


CONSULTANOS ANTESDE DECIDIR TU COMPRA! s o 


Paseo Las Palmas 2209 Local 051 ¡No Confundas! Fono 2328683 E 
Fax 2318130 Penol - RAnago. 

















